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Einleitung

Willkommen bei der AutoStar-Suite, Ihrer Schreibtischsternwarte. Sie kdn-

nen nun eine Vielzahl von computerunterstitzten Beobachtungsaufgaben

durchfiihren, wie ein Profi-Astronom in einer wissenschaftlichen

Sternwarte. Mit der AutoStar-Suite konnen Sie:

- den Himmel so darstellen, wie er von einem beliebigen Punkt der Erde
aus sichtbar ist

- Uber 45.000 Sterne in lhren B-V-Farben sehen

- Uber 13.000 Sternhaufen, Nebeln, Galaxien und weitere Deep Sky
Objekte skaliert darstellen

- genaue Positionen und Animationen von allen Planeten, 7.700 Asteroiden
und 650 Kometen abrufen

- unter Verwendung der Hochpréazisions-Option die Position eines Objekts
im Sonnensystem genauer als zwei Bogensekunden bestimmen

- in ein Gesichtsfeld bis zu einer GroBe von einer Bogensekunde zoomen

- die Winkelentfernung zwischen zwei stellaren Objekten messen

- hochauflésende CCD Bilder unter Verwendung fortschrittlichster
Bildbearbeitungstechniken bearbeiten

- die stellare Helligkeit direkt aus einem CCD-Bild bestimmen, inklusive
einiger anderer leistungsféhiger Funktionen

- Ihr Teleskop Uber eine Direktverbindung lhres Computers oder Gber eine
Netzwerkverbindung steuern

- die Positionierung des Teleskops wéahrend der Beobachtung auf Ihrem
Computerbildschirm Gberwachen

- Astronomische Kameras steuern

- Ihre Beobachtung auswerten

- Bildbearbeitungen in Farbe oder Schwarz-Wei3 durchfiihren

Hinweis zur Fehlerfreiheit

H I nwe IS Die AutoStar-Suite wurde mit dem Ziel entwickelt, vielféltige Funktionen bei

gleichzeitiger Prézision zu bieten. Viele Programme fiir den PC verwenden
Vereinfachungen um schneller zu sein, was zu Lasten der Genauigkeit geht.
Nicht so die AutoStar-Suite. Durch sorgféltiges Programmieren jeder
Funktion unter Verwendung von 64-Bit-Technologie nutzt die AutoStar-
Suite den numerischen Teil Ihres Prozessors voll aus, um genaue
Ergebnisse zu erbringen. Dies ermdglicht den einmaligen Leistungsumfang
und die Genauigkeit.

Alle Berechnungen werden mit Hilfe der exaktesten Form der verfligbaren
Algorithmen durchgefihrt. Diese Ergebnisse sind mit denen im
Astronomical Almanach zu vergleichen. Alle sich daraus ergebenden
Diskrepanzen sind ein Resultat der Originalwerte der Eingabedaten, nicht
jedoch von Programmberechnungen.

Hier ein Beispiel: Die Position der Asteroiden und Kometen wird zuerst
durch Verwendung von Newtons Lésungsansatz fir Keplers Gleichung fiir
elliptische Orbits errechnet. AnschlieBend werden die Koordinaten um die
Zeit, die das Licht vom Objekt zur Erde braucht, und um die
Bahnstérungen durch die Planeten korrigiert. Dies gewéhrleistet, dass die
sich daraus ergebenden Resultate fiir genau diesen Zeitpunkt korrekt sind.
Letztendlich werden die Koordinaten noch um die Prédzession und Nutation
der Erdachse korrigiert. Wenn Sie die topozentrische Prézisionsoption aus-
gewéhlit haben, werden die Werte so korrigiert, dass sie die Position von
der geographischen Breite, geographischen Lénge und Héhe Ihres
Beobachtungsorts aus zeigen. Viele andere Programme verwenden nur
geschétzte Formeln, die nur fir eine kleine Zeitspanne Gliltigkeit haben.
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HINWEIS:

USB Kabel der CCD-Kamera erst nach voll-
stindiger Installation in den USB-Port lhres
PC stecken.

Systemvoraussetzungen

Minimale Systemvoraussetzung zur Verwendung der AutoStar-Suite sind
128 MB RAM

Festplatte mit 12 MB freiem Speicher

SVGA-Grafikkarte und kompatibler Monitor

Windows 98SE oder héher

Internet Explorer 5.5 oder héher

Pentium CPU oder schneller

eine Microsoft kompatible Maus

Installation

Wichtig: Bitte schlieBen Sie weder den LPI noch den DSI an, bevor Sie
die AutoStar-Suite vollstindig installiert haben!

Legen Sie die Setup-CD in das CD-ROM Laufwerk. Es erscheint nach ein
paar Augenblicken folgendes Fenster auf Ihrem Bildschirm:

ostar Suite Installation Disk

MEADE

® Install Autostar Suite”

. Manuals page

. Meade General Catalog

Um die komplette AutoStar-Suite zu installieren, bewegen Sie den Cursor
einfach Uber die Install AutoStar-Suite-Schaltflache und klicken Sie diese
mit der linken Maustaste an. Es erscheint folgendes Fenster:

Autostar Suite License Agreement _XJ

MOTICE TO ALL USERS: ~
Carefully read the this legal agreement [ Agreement''] which sets forth the general terms and
conditions for the use of the licensed software. If you do not agree to all of the terms and

conditions et forth in the agreement. do not install the coftware. [if applicable, you may return the
praduct ko the place of purchase for a full refund.)

LICENSE AGREEMENT

MOTICE TO ALL USERS: CAREFULLY READ THE FOLLOWAMG LEGAL AGREEMENT
["AGREEMENT"). FOR THE LICEMSE OF SPECIFIED SOFTWARE ['SOFTWARE")
PRODUCED BY MEADE INSTRUMEMTS CORP. ['MEADE INSTRUMENTS"). BY CLICKING
THE ACCEPT BUTTOM OR INSTALLING THE SOFTWARE, vOL [EITHER AN INDIMDLUAL
OF & SINGLE ENTITY] CONSENT TO BE BOUMD BY AMD BECOME & PARTY TO THIS
AGREEMENT. IF 00U DO MOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS AGREEMEMT.,
CLICK THE BUITTON THAT INDICATES THAT YOU DO NOT ACCEPT THE TERMS OF THIS
AGREEMENT AND DO NOT INSTALL THE SOFTWARE. (IF APPLICABLE, YOU MAY
RETURN THE FRODUCT TO THE PLACE OF PLIRCHASE FOR A FLILL REFUMND.)

1. Licenge Grant. Subject to the papment of the applicable license fees, and subject to the terms
and conditions of this Agreement, Meade Instruments hereby grants to vou a non-exclusive,
non-transferable right to use one copy of the specified verzion of the Software and the
accompanying documentation [the "D ocumentation']. You may install one copy of the Software

oh one computer, workstation, personal digital agsiztant, pager, "zmart phone" or other electionic _ﬂ

| | Accept The Terms OF The License I Decline
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Driicken Sie bitte auf die Schaltflache | accept the Terms of the licence,
wenn Sie mit den dargestellten Bedingungen einverstanden sind.
AnschlieBend werden Sie durch die Installation gefiihrt. Wenn Sie mit
Computern nicht vertraut sind, sollten Sie bei den jeweiligen Fenstern
immer OK, YES, COMPLETE, INSTALL, FINISH, CONTINUE oder NEXT
anklicken. Zusatzlich zur AutoStar-Suite enthélt die CD-ROM noch die eng-
lische Version dieses Handbuchs und englische Bedienungshinweise fir
das AutoStar Bildbearbeitungs-Modul und die LPI Kamera. Um die engli-
schen Bedienungsanleitungen aufzurufen, klicken Sie auf Manual screen.
Um den englischen Meade Produktkatalog anzusehen, klicken Sie auf die
MEADE General Catalog-Schaltflache. Sie haben die Mdglichkeit, die
neuesten Updates und Produktinformationen von der Meade Website
abzurufen, indem Sie irgendwo auf das Meade Logo klicken. Sollte das
oben genannte Fenster nicht automatisch nach einigen Sekunden erschei-
nen, kbnnen Sie den Ausfihren... Befehl aus dem Windows Start-Menii
auswahlen. Geben Sie hierzu folgenden Befehl ein: D:/SETUP

Driicken Sie anschlieBend Enter.

D: steht in diesem Fall fir den Laufwerksbuchstaben Ihres CD-ROM
Laufwerks. Das Setup Programm fordert Sie dazu auf, das gewilinschte
Laufwerk und den Pfad einzugeben, auf welchem das Programm und die
Daten installiert werden sollen. Sie werden auch aufgefordert, die zu instal-
lierende Sterndatenbank auszuwahlen. AnschlieBend werden die Dateien
der mitgelieferten CD dekomprimiert und an den entsprechenden Ort auf
Ihrer Festplatte kopiert. Bei Auswahl der Sternendatenbank mit Gréssen-
klasse 8.0 stellen Sie bitte zuvor sicher, dass Sie mindestens 12 MB freien
Speicher auf dem Ziellaufwerk zur Verfiigung haben; entscheiden Sie sich
fir die Daten mit Grésse 6.0, sollten Sie mindestens 5 MB freien Speicher
zur Verfiigung haben. Sollten Sie Ihre Meinung jedoch spéter andern und
eine andere Datenbank installieren wollen, starten Sie einfach das Setup
Programm noch einmal und wahlen Sie dabei nur die Funktionen aus, die
Sie &ndern mdchten.

Ist die Installation erst einmal abgeschlossen, ist die AutoStar-Suite jeder-
zeit bereit, Ihnen bei der Entdeckung des Weltalls zu helfen.

Schnellstart

Wenn Sie das Programm starten, erscheint folgende Bildschirmansicht:

Sternkartenansicht

afs
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Um einen schnellen Uberblick tber einige der AutoStar-Suite Funktionen
zu erhalten, gehen Sie wie folgt vor:

Einstellen des Standortes

Wabhlen Sie das Time (Zeit)-Menu aus, entweder durch Anklicken oder
Driicken der Alt+T Tasten.

Waéhlen Sie dann den Eintrag: Set Location. Das Set Location
Dialogfenster erscheint.

Wahlen Sie entweder Cities (Stadte) oder Observatories (Sternwarten)
und wahlen Sie dann Ihren gewiinschten Standort aus.

Uberpriifen Sie die Zeitzone und den Sommerzeit-Status, indem Sie auf
die Set Timezone-Schaltflache klicken. Dadurch erscheint das Set
Timezone-Dialogfenster.

Klicken Sie auf die OK-Schaltflache im Set Timezone-Dialogfenster, um
zum Set Location-Dialogfenster zurlick zu kehren.

Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf das OK-
Feld. Ansonsten treffen Sie eine andere Auswahl und klicken Sie dann auf
das OK-Feld.

Wenn Sie lhre Auswahl fiir die ndchste Beobachtung beibehalten méchten,
wahlen Sie Save Parameters aus dem Time (Zeit)-MenU aus.

Sternkarten anzeigen

1. Wahlen Sie Zoom aus dem Starmap (Sternkarten)-Menu.

2. Wahlen Sie eine KartengroBe von 50%, wenn nicht bereits ausgewahlt.
Dies zeigt Ihnen ca. 50% des Himmelsausschnittes, der sich tber
Ihrem Standort befindet. Sie haben die Mdglichkeit, das Gesichtsfeld
direkt in Grad zu bestimmen. Klicken Sie auf OK, wenn Sie den
Vorgang beendet haben.

3. Wahlen Sie Viewpoint (Standpunkt) aus dem Starmap
(Sternkarten)-Menti aus. Klicken Sie auf South. Auf Ihrem Bildschirm
wird der stidliche Himmel lhres Standorts angezeigt.

4. Wahlen Sie das Options (Optionen)-Menuelement aus. Dies zeigt
eine Auswahl aller Sternenkartenoptionen wie z.B. Rasterlinien und
Namen. Wahlen Sie das Deepsky Objects-Auswahlfeld an, machen
Sie durch Anklicken ein Hakchen in die Auswahlfelder und klicken Sie
dann auf OK. Die Sternkarte wird nun mit Sternhaufen (gelbe
Kreise), Nebeln (griine Quadrate) und Galaxien (rote Ellipsen) angezeigt.
Wenn Sie dann fir eine VergréBerung naher heran zoomen, werden Sie
feststellen, dass alle Objekte maBstabsgetreu dargestellt werden.

Jede Objektgruppe hat ihre eigene MindestgréBe, so dass sie auch in
einem groBen Gesichtsfeld sichtbar ist.

5. Bewegen Sie den Cursor so, dass er sich direkt Uber einem Stern
befindet. Driicken Sie die linke Maustaste. Sie sollten nun das Starmap
Utilities (Sternkartenfunktionen)-Dialogfenster sehen und ein
Fadenkreuz genau Uber dem Objekt, welches Sie ausgewahlt haben.

6. Wahlen Sie die Object Description (Objektbeschreibung)-Schaltflache
aus. Es erscheint ein weiteres Dialogfenster. Hier finden Sie weitere
Informationen wie aktuelle Koordinaten, Grossenklasse, B-V Farben
und eine Anzahl anderer Eigenschaften. Klicken Sie auf OK,
wenn Sie damit fertig sind.

7. Offnen Sie das Object Selection (Objektauswahl)-Dialogfenster aus
dem Starmap-Men(.

8. Wahlen Sie bei Catalog (Katalog) den Punkt Messier aus und geben
Sie die 51 (ohne den Buchstaben M) in das Nummernfeld ein. Somit
wird M51 ausgewahlt, die Whirlpool Galaxy. Klicken Sie anschlieBend
auf die Center (Zentrieren)-Schaltflache. Die Sternkarte zeigt nun
M51 in der Mitte des Bildschirms.

Abb. 1: M51 Whirlpool Galaxy

9. Gehen Sie im Menl Starmap (Sternkarte) auf den Punkt Zoom und
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offnen Sie das Zoom Factor (Vergrésserungsfaktor)-Dialogfenster oder
driicken Sie einfach die Z-Taste, wahrend Sie die Strg-Taste gedriickt
halten.

10. Stellen Sie Field of View (Gesichtsfeld) auf 0.5 Grad ein und klicken
Sie auf die OK-Schaltflache. Bitte beachten Sie, dass Sie nicht 0,5,
sondern 0.5 eingeben (Punkt statt Komma). Dies erstellt erneut eine
Sternkarte, diesmal mit M51 und seiner Nachbargalaxie. Durch
Driicken der ESC-Taste kdnnen Sie den jeweiligen Stand der
Sternkarte wieder verlassen.

11. Um ein Bild von M51 zu sehen, klicken Sie auf M51. Erscheint das
Starmap Utility-Fenster, klicken Sie auf Show Image.

Nach ein paar Augenblicken wird das Bild von M51 in einem
neuen Fenster angezeigt.

12. SchlieBen Sie das Bild, indem Sie auf das X-Zeichen in der rechten
oberen Ecke des Fensters klicken. Sie kdnnen hierfir aber auch die
Close (Schliessen)-Funktion aus dem File (Dateien)-Men( verwenden.

Hier noch einmal die Funktionen des Fensters im Uberblick:

Starmap Utilities (Sternkartenfunktionen)

Das Starmap Utilities (Sternkartenfunktionen)-Dialogfenster wird gedffnet,
indem man mit der linken Maustaste irgendwo auf die angezeigte
Sternkarte klickt. Normalerweise fihrt man den Cursor Uber ein bestimm-
tes Objekt, bevor man diese Schaltflaiche anklickt, das ist jedoch nicht
Voraussetzung.

| R.A 22:21:24 333 Dec. -10°51'09. 78"

| Mo Obiect Found

Center Object Set Diztance Ref.
et Deserption Add to Uzer Data

Slew Telescope Sync [ elescope
Yiewing Log Show [mage
Add To Tour Create Mew Tour

Cloze

Die oberste Anzeige des Starmap Utilities (Sternkartenfunktionen)-
Dialogfensters zeigt die aktuellen Koordinaten der Mausposition in
Rektaszension (RA) und Deklination (DEC) zu dem Zeitpunkt an, an dem
die Schaltflache gedriuickt wurde. Unter der Koordinatenanzeige befinden
sich eine Reihe von Auswabhlfeldern, die es Ihnen erméglichen, vorhandene
Funktionen auszuwahlen.

Center Object (Objekt Zentrieren)

Die Center Object (Objekt Zentrieren)-Funktion setzt die Zenit-
Koordinaten wieder auf die aktuellen Mauskoordinaten zurlick und zeich-
net die Sternkarte neu. Dies ermd&glicht Ihnen eine schnelle Zentrierung
der Anzeige auf ein Gebiet oder Objekt lhrer Wahl.
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TIPP:

Hier haben Sie die Mdglichkeit, Objektdaten unter
Verwendung der RA und DEC Werte einzugeben
(z.B. aktuelle Positionsdaten von Kometen oder
Supernovae) und fiir das spétere Aufsuchen zu
speichern.

Set Distance Ref. (Ausgangspunkt fiir
Entfernungsmessung setzen)

Die Set Distance Ref. (Ausgangspunkt fur Entfernungsmessung setzen)-
Funktion aktiviert die Entfernungsmessfunktion und fixiert deren
Ausgangspunkt auf die aktuellen Koordinaten Ihres Cursors. Durch das
Einschalten der Entfernungsmessfunktion werden Sie ein zusétzliches Feld
in der Koordinatenanzeige bemerken. Das Distance (Entfernungs)-Feld
zeigt die Winkelentfernung in Grad, Minuten und Sekunden vom
Ausgangspunkt zur aktuellen Cursorposition an. Wenn Sie den Cursor
bewegen, werden Sie eine gezogene Linie vom Ausgangspunkt zur aktuel-
len Cursorposition sehen. Durch Klicken mit der linken Maustaste wird die
Entfernungsmessfunktion wieder deaktiviert.

Object Description (Objektbeschreibung)

Wenn der Cursor auf ein Objekt zeigt, ist die Object Description
(Objektbeschreibung)-Funktion aktiviert. Es werden dann Informationen
angezeigt, die dieses Objekt genauer beschreiben. Sind mehrere Objekte
sehr nahe beisammen, werden Sie aufgefordert, zuerst ndher in die ent-
sprechende Region zu zoomen, so dass Sie das Objekt genauer lokalisie-
ren kénnen. Wird kein Objekt gefunden, ist das Feld Objektbeschreibung
deaktiviert.

Add to User Data (Zu Benutzerdaten hinzufiigen)

Die Add to User Data (Zu Benutzerdaten hinzufligen)-Funktion erstellt
neue Eintrage in die momentan ausgewéhlten User Object-Dateien, unter
Verwendung der RA und DEC Werte, die oben im Dialogfenster angezeigt
werden. Diese Werte entsprechen den Werten der Mausposition, als das
Dialogfenster erstellt wurde und NICHT den Koordinaten des Objektes,
welches sich mdglicherweise gerade in der Nahe befindet.

Nachdem das OK der Utility Box-Schaltflache gedriickt wurde, wird die
aktuelle Objekt-Datei zur Bearbeitung mit dem Windows Editor gedffnet.
AnschlieBend missen Sie eine unverwechselbare Objekt-ID und
Beschreibung fiir den neuen Eintrag erstellen, die am Ende der Liste
erscheint. Die Objekt-ID sollte sich normalerweise folgerichtig nach dem
ersten Eintrag erhdhen, aber mdglicherweise haben Sie auch ein anderes
Nummerierungsschema flr lhren Beobachtungsdurchlauf. Die einzige
Bedingung ist jedoch, dass jede der IDs innerhalb einer Benutzerdatei ein-
deutig sein muss.

Slew Telescope (Teleskop positionieren)

Wenn Sie mit einem AutoStar oder LX200-Teleskop verbunden sind,
klicken Sie auf Slew Telescope (Teleskop positionieren) und lhr Teleskop
wird bis auf den ausgewahlten Punkt auf der Sternkarte positioniert.

Sync Telescope (Teleskop ausrichten)

Wenn Sie das ausgewé&hlte Objekt im Zentrum lhres Okulars zentriert
haben, klicken Sie auf Sync Telescope (Teleskop ausrichten) und das
Teleskop wird mit diesem Punkt der Sternkarte synchronisiert.
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View Log (Beobachtungstagebuch)

Durch Klicken auf View Log (Beobachtungstagebuch) wird die
Beobachtungsdatenbank gedéffnet. Die Beobachtungsdatenbank ermog-
licht es Ihnen, Ihre Beobachtungen im Auge zu behalten. Die AutoStar-
Suite zeichnet die Informationen Ihrer Beobachtung automatisch auf und
tragt sie ein. Das folgende Fenster zeigt ein typisches Beispiel fir eine
Beobachtungsaufzeichnung.

ewinglog i
Title r— Location Coordinates
Latitude Longitude
Observer [Observer Name [3372400"'N | [117°2800" W
Date l2005r’ﬂ4r’23 Time: 185:45.58  Object Coordinates—————————————
R.A Dec.
Location [User Specified |18:20:48.000  |16°11'00.00"
Description
Telescope |Autostar =
Camera [autoStar LPI
Image =l

BTN OE B T e T

Die Schaltflachen am unteren Ende des Fensters ermd&glichen es lhnen,
durch lhre Aufzeichnungen vor und zurtick zu blattern. Wenn Sie sich ent-
schlieBen, einen Ausdruck von |hrer Beobachtung zu erstellen, wird das
System eine einseitige Aufzeichnung erstellen, die auch lhr Bild enthalt, um
es in lhre Beobachtungsaufzeichnungen einzufiigen. Nachdem Sie Ihre
Beobachtung gespeichert und ausgedruckt haben, I6scht die Clear-
Schaltflache alle Beobachtungsaufzeichnungen und Sie kdnnen mit einer
neuen Beobachtung beginnen.

Show Image (Bild zeigen)

Ist die Show Image (Bild zeigen)-Schaltflache aktiviert, bedeutet dies, dass
ein entsprechendes Bild in der AutoStar-Suite enthalten ist. Um das Bild zu
betrachten, klicken Sie einfach auf die entsprechende Schaltflache und das
Bild wird in einem eigenen Fenster gedffnet. Das Bild kann anschlieBend
durch einfaches Anklicken des X rechts oben in dessen Ecke wieder
geschlossen werden.

Create Tour (Tour erstellen)

Zusammen ermaoglichen es lhnen die Create new Tour (Tour erstellen) und
Add to Tour (zu Tour hinzufligen)-Schaltflachen in einfachster Weise, eine
Tour flr Ihr AutoStar-Teleskop zu erstellen. Durch Klicken auf Create new
Tour wird ein Dialogfenster &hnlich dem obigen angezeigt. Alles was Sie
nun tun missen, ist einen Namen fir lhre Tour einzugeben, der nicht aus
mehr als 16 Buchstaben bestehen darf; ergdnzen Sie es mit einer kurzen
Beschreibung lhrer Tour.

10 Niemals mit dem Teleskop in oder in die Néhe der Sonne blicken: ERBLINDUNGSGEFAHR!




MEADE lPl . [Isl . HSS STERNKARTE ANZEIGEN

Add to Tour (zu Tour hinzufiigen)

Haben Sie erst einmal Ihre Tour erstellt, zeigen Sie einfach auf ein Objekt
auf der Himmelskarte. Klicken Sie darauf, um das Utilities-Menii aufzuru-
fen und klicken Sie auf die Add to Tour (zu Tour hinzufiigen)-Schaltflache.
Daraufhin 6ffnet sich folgendes Fenster :

x
Object Mame
IMESSIEH 107
Dezcription
[ Auto Select [ Auta Slew
Add Object | Cancel | Edit Source

Sie kdnnen lhren eigenen Namen und eine Beschreibung fiir das Objekt
eingeben oder die Vorgaben aus dem Programm verwenden. Es gibt zwei
Auswahlfelder unter der Beschreibung. Durch Auswahlen der Auto Select
(Automatisches Auswahlen)-Funktion zeigt die Tour dem Anwender auto-
matisch die Objektdetails an. Durch Auswéhlen der Auto Slew
(Automatisches Positionieren)-Funktion wird das Teleskop direkt, ohne vor-
herige Aufforderung durch den Benutzer, auf das entsprechende Objekt
positioniert.

Durch das Anklicken der Add Object (Objekt hinzufiigen)-Funktion wird
das Objekt direkt in die aktuelle Tour eingefligt. Durch Anklicken der
Cancel (Abbrechen)-Funktion wird das Fenster geschlossen, ohne das
Objekt zur Tour hinzuzufligen. Das Anklicken der Edit Source (Quelle bear-
beiten)-Funktion ermdglicht es Ihnen, die von der AutoStar-Suite gerade
erstellte aktuelle Tour zu Uberprifen und zu verandern.

Nun sollten Sie bereits ein gutes Gespdr fir die grobe Handhabung und
die Methoden der AutoStar-Suite entwickelt haben.

Nun kénnen Sie mit lhrer Reise in die unendlichen Weiten des Weltalls
beginnen.
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1. File (Datei-Menii)

Das Datei-Menii enthélt eine Reihe von Befehlen. Das Offnen und
SchlieBen von Bilddateien, ebenso das Drucken von Bildern wird hier
ermdoglicht. Unterschiedliche Auswahl- und Speichermdglichkeiten der
unterschiedlichen Datenbanken, die von der AutoStar-Suite genutzt wer-
den, werden Ihnen angeboten.

«, AutoStar Suite - Spherical Projection - Fo¥=069°09'22.08"
File Timz Ephemeris Starmap Telescope Image Options Help

o ﬂﬂﬂ | L2l

Close

Prink
Prinker Sekup...
Page Setup...

Set Custom Catalags  Chrl+C

Cornpile. ..
Build Tables

Preferences

Exit

Open (Offnen)

Sie haben unter Verwendung des OPEN-Befehls die Méglichkeit, lhre
Bilder in einem der folgenden Formate zu 6ffnen:

TIFF : Target Image File Format (8 oder 16 BIT Grauabstufung)

FITS : Flexible Information Transport System (8 oder 16 BIT Grauabstufung)
BMP : Windows Bitmap Format (8 BIT Grauabstufung/ 256 Farben)

LNX : Spectra Source Lynxx Format (12 BIT Grauabstufung)

ST6 : Santa Barbara Instrument Group (16 BIT Grauabstufung)

ST4 : Santa Barbara Instrument Group (8 BIT Grauabstufung)

08B : Raw (8 BIT Grauabstufung). Ahnlich ST4

Die Bilder kénnen nur in TIFF, FITS oder BMP gespeichert werden.

Um eine Datei zu 6ffnen,

- wahlen Sie das gewlinschte Format

- wahlen Sie aus der entsprechenden Liste das Dateiverzeichnis und den
Dateinamen

ODER

- geben Sie den gewlinschten Dateinamen in das Bearbeitungsfeld ein.

Erfolgt die Eingabe des Dateinamens ohne Anhang, wird automatisch ein
Ersatzanhang an den Dateinamen angefiigt, um das aktuelle Format anzu-
zeigen. Ist ein Anhang beigefligt hebt dieser die aktuelle Auswahl auf.

Close (Schlief3en)

Wahlen Sie den Close (SchlieBen)-Befehl aus, wird die aktuelle Datei
geschlossen.

Print (Drucken)

Der Print (Drucken)-Befehl sendet die aktuelle Sternkarte an den
Druckerspooler und weiter an den momentan angeschlossenen Drucker.
Die Sternkarte wird so skaliert, dass Sie den Druckbereich auf dem Papier
in horizontaler Richtung vollkommen ausfllt. Die Vertikalskalierung wird
von Ihnen ausgewahlt, um das Bildseitenverhéltnis der Sternkarte zu erhal-
ten. Zusétzliche Informationen, die sich auf der Sternkarte befinden, wer-
den ebenfalls auf der Seite unter dem Bild ausgedruckt.
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Printer Setup (Drucker einrichten)

Hier wird das Printer Setup (Drucker einrichten)-Dialogfenster angezeigt,
welches die Auswahl eines beliebigen, bereits installierten Druckers ermég-
licht.

Durch Auswahl der Setup (Einrichten)-Schaltflache, wird das Dialogfenster
zur Einstellung des aktuellen Druckers angezeigt. Hier kdnnen Sie die
Einstellungen fir den Drucker verédndern. Um den hervorgehobenen
Drucker als Standarddrucker auszuwéhlen, missen Sie auf die Set as
Default Printer-Schaltflache klicken. Diese Einstellung des
Standarddruckers bleibt generell giltig, auch wenn Sie ein anderes
Programm auf lhrem Computer verwenden.

Page Setup (Seite einrichten...)

In dem Page Setup (Seite einrichten...)-Dialogfenster haben Sie die
Méglichkeit, Kopfzeilen, FuBzeilen und Absténde beim Drucken von
Sternkarten einzustellen.

Set Custom Catalogs (Objektkataloge auswéhlen)

Das Set Custom Catalogs (Objektkataloge auswahlen)-Dialogfenster
ermoglicht Ihnen die Auswahl der Objektdatenbank, die dann bei der
Erstellung der Sternkarte verwendet wird. Hiermit kdnnen Sie fir jedes
lhrer Projekte eigene Dateien anlegen oder jeden wichtigen astronomi-
schen Objektkatalog in die Anzeige lhrer Sternkarte mit einbauen.

Die AutoStar-Suite ermdglicht es lhnen, bis zu 8 eigene Kataloge und einen
Planetoiden/ Kometen Katalog in Ihre Sternkarte mit einzubauen. Um lhren
Benutzerkatalog zu verandern, geben Sie einfach den Namen des Katalogs
ein oder verwenden Sie die Browse (Auswahlen)-Schaltfliche, um den
gewiinschten Katalog ausfindig zu machen. Die Kataloge kdnnen aktiviert
und deaktiviert werden, indem Sie auf das Auswahlfeld neben dem
Katalognamen klicken.

Dateien der Benutzerkataloge sind einfache ASCII-Textdateien mit
Datenspalten. Ein Katalog kann mit Hilfe der Edit (Bearbeiten)-Schaltflache
im Programm Windows Notepad oder Wordpad editiert werden. Darauthin
erscheint ein Fenster, &hnlich dem oben beschriebenen, in dem Sie |Ihre
Daten verandern kénnen.

Es gibt zwei unterschiedliche Dateitypen: User Objects (Benutzerobjekte)
und User Planetoids (Benutzerplanetoiden). Die Benutzerobjekte sind
tabellarisch hinterlegt. Die Tabelle besteht aus folgenden Kategorien: fort-
laufende Nummer, Name, Objekttyp, RA (Rektaszension), DEC
(Deklination), Helligkeit, GroBe und Anmerkungen. Die Planetoiden
Benutzerdatei besteht aus einer Tabelle von orbitalen Elementen, gefolgt
von einem beschreibenden Namen. Jeder Eintrag in eine Datei darf nur aus
einer einzigen Zeile bestehen, die mit einem CR und LF endet, um die
Begrenzung der Zeile aufzuheben. Es gibt keine Begrenzung fur die Anzahl
der Objekte, die sich in diesen Dateien befinden.

Werfen Sie einen Blick auf die Kopfleiste am Anfang der mitgelieferten
Benutzerdateien, um das richtige Format zu finden. UOB und UPL
bezeichnen das Format der Datei.
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Compile (Kompilieren)

Stellt die binére Version der folgenden Datenbanken wieder her:

Stars - (STAR.DAT)
Deepsky Objects - (DEPEPSKY.DAT)
Constellations - (CONSTEL.DAT)
Planets - (PLANETS.DAT)
Comets - (COMETS.DAT)
Asteroids - (ASTEROID.DAT)

Jede der oben genannten Dateien ist ein einfaches ASCII-Format, jede
Zeilenbegrenzung besteht aus den Buchstaben CR und LF. Sie kénnen
diese Dateien flir Updates der jeweiligen Objektgruppe verandern. Jede
Datei beginnt mit einer kurzen Beschreibung des Datenformats der nach-
folgenden Daten. Die Lange jeder Zeile muss die gleiche bleiben. Die
durchgefiihrten Anderungen werden erst nach dem Kompilieren wirksam.

WARNUNG: Die Daten, die in diesen Dateien enthalten sind, sind urhe-
berrechtlich geschiitzt. Sie diirfen die Dateien in keiner Art und Weise
weitergeben, auch nicht wenn Sie diese verandert haben. Das
Verandern der Dateien kann die Unversehrtheit der Datenbank beein-
trachtigen. Sie konnen neue Objekte in die Datenbank einfiigen, aber
verandern Sie NICHT die bestehenden Daten, solange Sie nicht abso-
lut sicher sind, dass die neuen Werte absolut korrekt sind.

Build Tables (Tabellen wiederherstellen)

Stellt die Dateien, die fiir die Rektaszensions- und Deklinations-Kreuze
oder Linien verwendet wurden, wieder her. Dies ist jedoch nur sinnvoll,
wenn Dateien defekt sind.

Preferences (Einstellungen)

Unter dem MenUpunkt Preferences (Einstellungen), kénnen Sie die
Anzeige der AutoStar-Suite verdndern, z.B. indem Sie verschiedene Zeit-
und Entfernungsangaben einblenden. Sie verfligen Uber eine Tool Bar
(Werkzeugleiste) oben am Sternkartenrand und eine Status Bar
(Anzeigenleiste) am unteren Sternkartenrand. Unter Setup Status Bar kén-
nen Sie auswahlen, welche Werte angezeigt werden sollen.

Date (Datum), Local Time (Ortszeit), Mean Solar Time (Sonnenzeit), Local
Sidereal Time (Lokale Sternzeit), RA / X,Y (Mausposition Rektaszension),
Dec/ Dn (Mausposition Deklination), Alt/ Dist (Hohenanzeige der
Mausposition/ Entfernungsanzeige), Az/ Angle (Azimutanzeige der
Mausposition/ Winkelanzeige).

Exit (Beenden)

Beenden Sie die AutoStar-Suite ordnungsgemaB und kehren Sie zu
Windows zuriick. Sollten noch verénderte Dateien geoffnet sein, werden
Sie gegebenenfalls aufgefordert, diese zu speichern.

2. Time (Zeit)

.‘: AutoStar Suite - Spherical Projection - Fo¥=069°09'22.08"
File | Time Ephemeris Starmap Telescope Image Options  Help
(Tmeoeer M| 5| E| wl z|[6 (] [ ]2
Set Time £ Date ¢ SOl S =L
Set Timezone .. e e et 4

Set Location. .. !

Save Parameters

Die Time (Zeit)-Funktion ermdglicht es Ihnen, die Zeit und das Datum ein-
zustellen, die aktuelle Zeit in verschiedenen Formaten anzuzeigen und den
Standort lhrer Beobachtung auszuwé&hlen. Sie kdnnen ein Datum aus-
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wahlen, das zwischen dem 1. Januar 4713 BC (vor Christus) und dem 31.
Dezember 9999 AD (nach Christus) liegt. Ublicherweise werden Sie jedoch
das Datum auswéhlen, das dem lhres geplanten Beobachtungstages ent-
spricht.

Sobald Sie Datum oder Zeit auswéhlen, wird die interne AutoStar-Suite Uhr
angehalten und alle Berechnungen werden lhre gewahlte Zeit verwenden.
Wenn Sie jedoch die Systemzeit auswahlen, beginnt die interne Uhr wieder
zu laufen und wird wieder der Echizeit zugeordnet, wie das System es
bendtigt.

Ist die AutoStar-Suite direkt mit einer Sternwarte verbunden, so wird die
Sternwarte die genaue Uhrzeit in Universal Time (UT1) liefern. Sollte keine
Verbindung bestehen, wird die Universal Time von der internen Uhr abge-
leitet.

Time Display (Zeitanzeige)

Die Time Display (Zeitanzeige)-Funktion zeigt ein Ubersichtsfenster an,
welches lhnen kontinuierlich die Beobachtung aller aktuellen Zeiten ermég-
licht, welche die AutoStar-Suite benétigt. Da das Time Display (Zeitan-
zeige) inaktiv ist, kdnnen Sie die Anzeige aktiviert lassen, wéhrend Sie
andere Programme benutzen. Die Anzeige kann entweder durch
Auswéhlen des Time Display (Zeitanzeige)-MenUpunkts ausgewahlt wer-
den, oder durch einen Doppelklick mit der linken Maustaste auf das ent-
sprechende Symbol in der rechten oberen Ecke des Displays.

Die erste Zeitanzeige ist die der Local Zonal Time (offizielle Zeitzonenzeit)
fir den aktuell ausgewahlten Ort. Ist die AutoStar-Suite nicht mit einer
Sternwarte verbunden, wird diese Zeit von der internen Uhr Ihres PCs
abgeleitet.

Die Local Mean Solar Time ist die aktuelle Sonnenzeit basierend auf der
Durchschnittsposition der Sonne. Diese Zeit plus den Wert der Zeiglei-
chung ergibt die Local Apparent Solar Time (Lokale Sonnenzeit). Dies ist
die Zeit, die auf einer Sonnenuhr aktuell angezeigt wirde.

Das Universal Time Display (Zeitanzeige) zeigt den Zeitwert von
Greenwich, England an. Das ist die prazise Zeit, die bei allen astronomi-
schen Berechnungen verwendet wird. Die Zeit, die von einer Sternwarte
verwendet wird, sind die aktuellen Werte der Coordinated Universal Time
(UTC), die auf die Koordinaten der Sternwarte umgerechnet wurden. Die
korrigierte Zeit wird dann UT1 genannt. Observatorien, die sich in der Nahe
der Vereinigten Staaten befinden, werden wahrscheinlich UTC verwenden,
ausgestrahlt von den Radio Stationen WWV oder WWVH (Hawaii).

Zeigt der Universal Time Wert eine andere Zeit als die des aktuellen Tages,
wird eine Warnung angezeigt. Die Nachricht Next Day wird angezeigt,
wenn das Datum des UT Tages gréBer ist als der lokale, aktuelle Tag und
Previous Day, wenn es kleiner ist. Es wird keine Nachricht angezeigt,
wenn die beiden Datumswerte Ubereinstimmen.

Zum Schluss wird die Local Sideral Time (Lokale Sternzeit) angezeigt.
Dies ist die Local Apparent Sideral Time (allgemeine Sternzeit fir eine
Zeitzone) fir die aktuelle Position. Siderische Zeit (Sternzeit) ist die
Rektaszension eines jeden Objekts, das zu diesem Zeitpunkt direkt im
Zenit steht. Man kann es auch anders interpretieren: Sternzeit ist die Zeit,
die seit dem Frihlingsaquinoktium vergangen ist. Die Sternzeit muss
immer bekannt sein, wenn Sie versuchen Himmelsobjekte nur anhand |hrer
Koordinaten zu finden.

Unter den Zeitanzeigen, wird das aktuelle gregorianische Datum mit dem
momentanen Ort und dessen Koordinaten angezeigt. Das ist lediglich als
Hinweis gedacht.

Niemals mit dem Teleskop in oder in die Néhe der Sonne blicken: ERBLINDUNGSGEFAHR! 15




@ meaoe [f|- [

. HSS TIME

Der Delta T-Wert wird ebenfalls angezeigt. Dieser Wert wird verwendet,
wenn die Universal Time (UT) in die Barycentric Dynamical Time (TDB)
umgewandelt wird. Wenn Sie die aktuelle Zeit eingestellt und die Set
Dynamical Time-Option ausgewahlt haben, ist dieser Wert gleich Null
(0.0), andernfalls zeigt sie die Anzahl der Sekunden an, die zu UT hinzuge-
fugt werden, um die TDB zu erhalten.

Die letzten angezeigten Werte sind das Julian Date (JD) (Julianisches
Datum) und die Julian Ephemeris Day (JDE) (Julianische Ephemeride). Das
julianische Datum ist die Anzahl der Tage und Tagesbruchteile seit 1.
Januar 4713 vor Christus, um 12:00 UT. Das julianische Datum ist das
aktuelle Datum auf dem Hauptmeridian, der durch Greenwich, England
verlauft und ist deshalb eine Funktion der Universal Time (UT). JDT ist das
julianische Datum korrigiert um Delta T. Dieser Wert wird bei allen
Ephemeriden und siderischen Berechnungenverwendet.

Set Time & Date
Time Display | Hl 5| El Wl Zl

Setk Time & Date Gregorian Chrl+G
Set Timezane. .. Julian
Sek Location. ..

Save Paramekers

Die Einstellung von Datum und Zeit kann auf zwei verschiedene Arten
durchgefiihrt werden. Sie kénnen entweder die Standardzeit (gregoria-
nisch) und das Datum eingeben oder Sie kdnnen das komplette julianische
Datum eingeben. Beide Methoden sind gleichwertig. Sobald Sie eine
bestimmte Zeit und ein Datum eingegeben haben, wird die interne
AutoStar-Suite Uhr an lhren gewlinschten Einstellungen angehalten. Die
interne Uhr 1auft nur, wenn Sie die Systemuhr verwenden (entweder von
einem PC oder von einer Sternwarte). Um die Systemuhr zu starten,
wéahlen Sie entweder Gregorian oder Julian aus dem Set Time & Date-
Meni und driicken Sie die Use System Time & Date (Systemzeit und
Datum verwenden)-Schaltflache.

Der eingegebene Wert kann ebenfalls als die aktuelle dynamische Zeit ver-
wendet werden, indem Sie die Set as Dynamical Time-Schaltflache
dricken.

Gregorian (Gregorianische Zeit)

Set Gregorian Time & Date ! i

Date———— Tme———— -~ TimeZone

Year Month Day Hour kin. Sec. Timezone Name

iz S
: Mountain

[V Draplight Savings % Local Time
[~ Setds Dynamical Time ¢ Universal Time

Use Sustem Time & Date

Das gregorianische Zeit- und Datumsformat wird normalerweise auf der
ganzen Welt verwendet. Es wurde am 4. Oktober 1582 mittags von Papst
Gregor eingefiihrt. Zu diesem Zeitpunkt betrug das julianische Datum
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Hinweis

2299160.0. Das nachste wichtige Datum wurde der 15. Oktober 1582 und
das julianische Datum wurde 2299160.5. Dies wurde gemacht, um ange-
staute Fehler zu korrigieren, da der vorhergehende Kalender die Schalt-
jahre nicht berticksichtigte. Papst Gregors neuer Kalender beinhaltete nun
einen extra Tag alle vier Jahre. Diesen Kalender verwenden wir noch heute.

Julian (Julianische Zeit)

Der julianische Kalender ist lediglich eine aufeinanderfolgende Z&hlung der
Tage seit dem 1. Januar 4713 vor Christus (geschrieben 1. Januar - 4712).
Dieser Wert ist nitzlich, wenn Sie die Ephemerischen Daten
(Wechselpositionen der Planeten, Kometen, usw.) berechnen. Die meisten
technischen Almanache, wie z.B. der Astronomical Almanach, verwenden
ausschlieBlich julianische Daten, wenn Sie eine bestimmte Zeit oder ein
bestimmtes Datum festlegen.

Set Timezone (Zeitzone einstellen)

Die Set Timezone (Zeitzone einstellen)-Funktion ermdglicht es lhnen, den
Wert der Zeitzone oder der aktuellen Position zu verandern. Die Sommer-
zeitfunktion (Daylight Savings) kann ebenfalls in diesem Dialogfenster akti-
viert oder deaktiviert werden. Sie sollten den Zeitzonenwert auf jeden Fall
korrekt eingeben, wenn nétig die Sommerzeit auswahlen.

Set Location (Standort einstellen)

Durch die Auswahl des Set Location-MenUs, wird ein Dialogfenster ange-
zeigt, welches lhnen die Auswahl einer Sternwarte oder eines
Beobachtungsstandortes ermoglicht. Sie kdnnen aus einer Liste aus vorde-
finierten Beobachtungsplatzen auswahlen, oder Ihre eigenen Koordinaten
fiir die Langen- und Breitengrade eingeben. Wenn Sie lhre eigenen
Koordinaten eingeben (oder vordefinierte Werte verandern) wird das
Zeitfenster User Specified Location (Benutzerdefinierter Standort) anstelle
des aktuellen Ortsnamen angezeigt. Dies gewahrleistet, dass nur die vor-
definierten (und korrekten) Koordinaten verwendet werden, wenn Sie
Anfragen an ein aktuelles Observatorium haben.

Wenn Sie Ihre eigenen Koordinaten eingegeben haben oder den Status der
Sommerzeit verdndern méchten, kénnen Sie das Set Timezone (Zeitzone
einstellen)-Dialogfenster auch direkt anwéhlen, indem Sie die Set
Timezone-Schaltflaiche driicken.

Save Parameters (Einstellungen Speichern)

Die Auswahl des Save Parameter (Einstellungen Speichern)-MenUpunkts
aus dem Time (Zeit)-Meni ermdglicht es lhnen, Informationen tber Orte,
Koordinaten und Zeitzonen in der AutoStarSuite.INI-Datei zu speichern.
Diese Datei ist in lhrem aktuellen Windows Verzeichnis zu finden. Die Datei
speichert die eingegebenen Informationen, so dass Sie beim nachsten
Gebrauch lhrer AutoStar-Suite mit lhren gewlinschten Werten beginnen.

HINWEIS: Andere AutoStar-Suite Informationen werden automatisch der

AutoStarSuite.INI hinzugefiigt, wéhrend das Programm l&uft. Die Save
Parameter Funktion speichert nur die 6rtlichen Parameter, die nicht vorge-
geben sind.
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Hinweis

3. Ephemeris (Ephemeriden)

s, ButoStar Suite - Spherical Projection - Fo¥ =069°09°22.08"

Fir: | Ephemeris Saman  Teesco

ED | Sun.
Hiaxn
Wercury...
o ..
Earth,.
M.,
Jupker..
Sahur..
Lranus. .
Hekune...
Plfo...

Ubeary Asteroids

Ubeary Comets. .
Active dsteraics and Comets

Das Ephemeris (Ephemeriden)-Menl ermdglicht lhnen eine Ansicht der
ephemerischen (veranderlichen) Objekte im Sonnensystem. Die detaillierten
Parameter kdénnen hier individuell, durch Auswahl aus dem Menu, betrach-
tet werden.

Die angezeigten Werte resultieren aus den durch die AutoStar-Suite
Software aktuell errechneten Zeitwerte und deren Precision (Prazision)-
Einstellung. Diese haben Sie bereits im Starmap (Sternkarte)-Men( festge-
legt. Alle Werte werden mit der anerkannten, exakten Methode berechnet.
Um die genauesten geozentrischen (erdzentrierten) Werte zu erhalten,
wahlen Sie den Hochpréazisions Modus. Durch Auswahl des Topocentric
Prazisionsmodus, sehen Sie die Hochprazisions Werte, die nun ebenfalls
fur den aktuellen Ort und Héhe Uber dem Meeresspiegel korrigiert wurden.

HINWEIS: Die Genauigkeit kleinerer Planetendatenbanken verringert sich,

sobald sich die Zeit der ,,Epoch of Osculation” erhéht. Die AutoStar-Suite
wird mit den aktuellsten Daten geliefert, die zum Zeitpunkt der Verpackung
erhéltlich sind. Doch durch unterschiedlichste Lieferbedingungen kann es
vorkommen, dass einige der Daten nicht mehr ganz aktuell sind, wenn Sie
sie erhalten. Unter normalen Umsténden sind die Daten jedoch (ber Jahre
hinweg gliltig. Flr extreme Genauigkeit sind die Daten jedoch nur fir einige
Wochen und Monate zu gebrauchen. Fiir hochprézise Anwendungen, wen-
den Sie sich bitte an Meade Instruments um eine Updatedatenbank zu
erhalten. Normalerweise werden die neuesten Daten alle paar Wochen ver-
offentlicht.
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Ein Klick auf diesen Menlpunkt zeigt die aktuellen Daten der Sonne an.

e Date & Time———— —JDE
Sun 2004 December 08| | 540 39550084
21:0%:33.00 (UT)
— Coordinates -
RA 170602510 L Coustorel | Mode ~ Magnitude - B
Dec. -22°4912.78" b Apparent 2EE0My 062
L FIEl.:tE.mgular Topocentric
" Ecliptical N
— Apparent Size
Rizes Tranzitz Sets & Ut 32.48 arc min.
‘7 14:42:29 ’7 13:42:41_‘ ’» 00:42:45 (__ L. ) |
Mext Day e — Elongation -- Phase-
— Geocentric Distance -- Heliocentric Distance
g .ﬁ.:U. — Digk Mumination——
IREEEEI - " Kilometers
T Miles 100.00%

Die Begriffe sind:

Object (Objekt)

Date & Time (Datum und Zeit)

Coordinates (Koordinaten)

Rises (Aufgang)

Transit (Meridiandurchgang — Objekt erreicht hdchsten Punkt am Himmel)
Sets (Untergang)

Mode (Siehe Préazision im Meni Starmap/Sternkarte)

Geocentric Distance — Heliocentric Distance (Geozentrische Entfernung —
Heliozentrische Entfernung)

JDE - Julianisches Datum, siehe Menlpunkt Zeit und Datum

Magnitude — Helligkeit/Gréssenklasse

Apparent Size — Scheinbarer Durchmesser

Elongation — Phase

Disk lllumination — Sichtbarkeitsgrad

Build Ephemerides (Ephemeridenberechnung starten)

Ein Klick auf dieses Fenster 6ffnet eine Abfrage, in der Sie das Datum und
die Uhrzeit eingeben, ab dem die Ephemeriden-Tabelle beginnen soll (Start
Date/ Start Time).

In Number of Steps kdnnen Sie festlegen, wie viele Datensatze die Tabelle
enthalten soll. In Step Time kénnen Sie festlegen, um welche Zeit die ein-
zelnen Datensétze differieren sollen.

In Include (Anzeigen) kdnnen Sie festlegen, welche Daten in den
Datenséatzen enthalten sein sollen.

Moon (Mond)

Ein Klick auf diesen Menipunkt zeigt die aktuellen Daten des Mondes an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Mercury (Merkur)

Ein Klick auf diesen Menlpunkt zeigt die aktuellen Daten des Merkur an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Niemals mit dem Teleskop in oder in die Néhe der Sonne blicken: ERBLINDUNGSGEFAHR! 19




@ meaoe [l [

. HSS EPHEMERIS

Venus

Ein Klick auf diesen Menlpunkt zeigt die aktuellen Daten der Venus an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Earth (Erde)

Dieser MenUpunkt ist nicht belegt, bitte nicht verwenden.

Mars

Ein Klick auf diesen Menipunkt zeigt die aktuellen Daten des Mars an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Jupiter

Ein Klick auf diesen MenlUpunkt zeigt die aktuellen Daten des Jupiter an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Saturn

Ein Klick auf diesen MenUpunkt zeigt die aktuellen Daten des Saturn an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Uranus

Ein Klick auf diesen Menlpunkt zeigt die aktuellen Daten des Uranus an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Neptune (Neptun)

Ein Klick auf diesen Menlpunkt zeigt die aktuellen Daten des Neptun an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Pluto

Ein Klick auf diesen MenUpunkt zeigt die aktuellen Daten des Pluto an.
Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Library Asteroids [Asteroidendatenbank)

Uber dieses Feld kénnen Sie auf die Asteroidendatenbank zugreifen. Sie
kénnen dabei die Asteroiden per Namen (Named) oder Gber die Nummer
(Numbered) auswaéhlen. Sie kénnen den Asteroid dann zu den aktiven
Asteroiden hinzufligen. Die aktiven Asteroiden werden angezeigt, wenn die
entsprechende Option im Menl Options Starmap angewahlt ist. Die
Begriffe sind unter Sonne erklart.

Library Comets (Kometendatenbank)

Uber dieses Feld kénnen Sie auf die Kometendatenbank zugreifen. Sie
kénnen den Kometen dann zu den aktiven Asteroiden und Kometen hinzu-
fiigen. Die aktiven Asteroiden und Kometen werden angezeigt, wenn die
entsprechende Option im Menl Options Starmap angewabhlt ist. Die
Begriffe sind unter Sonne erklart.

Active Asteroids and Comets (Aktive Asteroiden und
Kometen)

Hier kbnnen Sie aus den aktiven Asteroiden und Kometen auswéahlen und
die Daten anzeigen lassen. Die Begriffe sind unter Sonne erklart.

Import Active Asteroids (Aktive Asteroiden importieren)

Hier kdnnen Sie neue Asteroiden importieren. Sie miissen auswéhlen, ob
Sie die vorhandene Liste erganzen wollen (Append to active List) oder ob
Sie die vorhandene Liste ersetzen wollen (Replace active List). Dann wer-
den Sie in einem Windows-Suchfeld nach dem Ort gefragt, an dem sich
die neuen Daten befinden.
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Import Active Comets (Aktive Kometen importieren)

Hier kénnen Sie neue Kometen importieren. Sie miissen auswahlen, ob Sie
die vorhandene Liste ergdnzen wollen (Append to active List) oder ob Sie
die vorhandene Liste ersetzen wollen (Replace active List). Dann werden
Sie in einem Windows-Suchfeld nach dem Ort gefragt, an dem sich die
neuen Daten befinden.

Moon Calender (Mondkalender)

Der Moon Calender (Mondkalender)-Befehl zeigt die Mondphasen in
einem ansprechenden Kalenderformat an. Auf Wunsch wird auch der aktu-
elle Monat angezeigt. Wenn Sie einen Blick auf andere Monate werfen
mdchten, haben Sie die Mdglichkeit hierfir die Month (Monat) und Years
(Jahr) Kontrollfelder am unteren Ende des Displays zu verwenden. Der
Kalender kann auch mit Hilfe eines angeschlossenen Druckers ausge-
druckt werden, indem Sie auf Print (Drucken) klicken. Wenn Sie mit allem
fertig sind, klicken Sie auf Done (Schliessen), um das Dialogfenster wieder
zu schlieBen.

Eclipse Calender (Finsterniskalender)

Der Eclipse Calender (Finsterniskalender)-Befehl zeigt eine Weltkarte mit
allen kommenden totalen und partiellen Sonnenfinsternissen. Informationen
Uber den Weg der Finsternis und des Zeitpunktes vom Schattenwurf wer-
den auf der Weltkarte dargestellt.

Show Current Values (Aktuelle Werte zeigen)

Der Show Current Values (Aktuelle Werte zeigen)-Befehl zeigt die aktuel-
len Werte der Variablen, die in allen Ephemeriden verwendet wurden. Hin
und wieder wollen Sie wahrscheinlich Ihre eigenen Ephemeriden berech-
nen, doch anstatt all diese Werte herzuleiten, kdnnen Sie einfach die Zeit
und das Datum auf Ihre Anspriiche einstellen und dann diese Werte ver-
wenden.

Alle Werte, die in der AutoStar-Suite verwendet werden, werden von den
Methoden im Astronomical Almanach oder in Jean Meeus’s Buch
Astronomical Algorithms (siehe auch Literaturhinweis) abgeleitet. Dies
gewahrleistet ausgesprochen akkurate und prazise Ergebnisse. Die Werte,
die hier angezeigt werden, werden immer in voller Prazision angezeigt,
unabhangig von den Einstellungen und der Prazision der Sternkarten.

4. Starmap

,; AutoStar Suite - Spherical Projection - Fo¥=06909"22.06"

File Time Ephemeris | Starmap Telescope Image  Options  Help

B ERfa o G i@l @ Bl [ ][
E = E : Redraw ChrD H.! E E. H
C . Animate Starmap Crrl+|a - ) i

Viewpoint... »

Object Selection. .. Cirl+F

Lock Az.El, ChrhL

Zenith Up Chrl+U

Magnitudes CerlHM

MiFFar..,

Zoom. .. Chr+-2

Hubble Guide Stars. . Chrl+H

Invert Screen Colors

Precision...
Projections L3

Star Contrast & Brightness. ..
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Die AutoStar-Suite liefert eine detaillierte und ausgesprochen genaue Karte
des Himmels, die Sterne, Planeten, Galaxien, Nebel und andere Deep Sky
Objekte beinhaltet. Die Karte hat eine Reihe von auswéhlbaren Optionen,
die es Ihnen ermdglichen die Karte so zu gestalten, wie es fir lhre Zwecke
am besten geeignet ist. Wenn Sie die Sternkarte nach lhren Bediirfnissen
konfiguriert haben, kénnen Sie einen Computerausdruck davon erstellen.
Sie kénnen die Sternkarte auf jeden Stern, jedes Deep Sky Objekt oder
jedes Sternbild Ihrer Wahl zentrieren. Sie kénnen die Mittelpunkt-
Koordinaten, aber auch auf jeden Wert der Rektaszension und Deklination
lhrer Wahl zentrieren.

Die Sternkarte wird normalerweise als kugelférmige Projektion dargestellt.
Hierbei wird die Position eines jeden Objektes anhand seines aktuellen
Gesichtspunkts des Zenits berechnet und anschlieBend kartographiert
oder auf eine Kugel projiziert. Diese wiederum ergibt eine Anzeige mit einer
minimalen Verzerrung des Beobachtungsobjekts. Allerdings ist dies
rechenaufwendiger als eine flache polare oder &quatoriale Projektion, die
manchmal verwendet wird.

Alle Sternkartenaufzeichnungsfunktionen werden mit 64 BIT
FlieBpunktzahlen durchgefiihrt und den sich daraus ergebenden 80 BIT
genauen Zwischenergebnissen. Dies liefert Ihnen relativ genaue Karten,
sogar wenn das Gesichtsfeld weniger als 0,00001 Grad betragt.

Previous View (Vorheriger Anblick)

Dieser Befehl zeichnet die Sternkarte erneut, indem das vorhergehende
Gesichtsfeld und die Zenitkoordinaten verwendet werden. Dies wird auch
als Undo (Riickgéngig)-Funktion verwendet.

Redraw (Neu Zeichnen)

Dieser Befehl zeichnet eine Sternkarte erneut. Hin und wieder hinterlassen
Sternkarten, die Ubereinander lagen, Spuren auf der darunter liegenden
Karte. Die Redraw-Funktion saubert die Karte und stellt eine erneute Karte
dar, indem Sie die alten Parameter wieder verwendet.

Animate Starmap (Sternkarte animieren)

Der Animate Starmap (Sternkarte animieren)-Befehl ermdglicht es lhnen,
die ephemerischen Objekte (Planeten, Kometen, Asteroiden) in rascher
Abfolge wieder herzustellen, wéhrend er die Zeit und das Datum zwischen
den einzelnen Wiederherstellungspunkten hochrechnet. So wird eine Spur
gezogen, die anzeigt, wie sich das Objekt bewegt hat.

Um die Animation zu beginnen, miissen Sie zuerst Step Time
(Zeitschrittdauer) und einige der folgenden Einheiten auswahlen: Tage,
Stunden, Minuten oder Sekunden. AnschlieBend drlicken Sie die START-
Schaltflache. Die Sternkarte wird nun damit beginnen alle Positionen der
im Options-Dialogfeld ausgew&hlten, ephemerischen Objekte zu aktuali-
sieren. Wahrend die Animation lauft, méchten Sie eventuell die Zeitstufe
oder die Einheiten verandern oder gar die Himmelsrichtung. Driicken Sie
einfach die STOP-Taste und die Animation wird angehalten. Dabei werden
die Spuren, die bisher entstanden sind angezeigt. Klicken Sie auf eine der
Spuren, um festzustellen, welches Objekt diese hinterlassen hat. Vergessen
Sie nicht, dass die angezeigte Position in Object Description
(Objektbeschreibung)-Dialogfenster die Koordinaten anzeigt, die das
Objekt zum aktuellen Zeitpunkt und zu aktuellem Datum innehat und
NICHT Datum und Zeit der Positionsspur anzeigt.

Die Reverse (Ruckwarts)-Option erméglicht es Ihnen die Anzeige zu
I6schen, die Objekte in ihre Ursprungsposition zuriick zu versetzen und die
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Animation von der zuletzt berechneten Position erneut zu beginnen. Dies
ist besonders dann ntzlich, wenn man nach Konjunktionen oder
Bedeckungen sucht.

Zuséatzlich zum Reverse (Rickwarts)-Schalter, gibt es noch zwei weitere
Schalter, mit denen die Animation gehandhabt werden kann. Die Lock Az/
El (Azimut/ Hohe fixieren) verandert die Animation dahingehend, dass die
aktuelle Azimuth und Héhe des Gesichtsfeldes im Mittelpunkt der Anzeige
festgestellt wird. Diese Methode stellt die scheinbare Bewegung der Sterne
am Nachthimmel dar.

Der Trails (Spuren)-Schalter verhindert, dass die vorhergehende Anzeige
geldéscht wird, bevor die ndchste gezeichnet wurde. Dies ist eine beson-
ders hilfreiche Funktion, wenn man die rickldufige Bewegung der Planeten
darstellen mdchte oder Bedeckungen und Transits aufzeichnen méchte.

Méglicherweise mdchten Sie auch den AutoStar-Suite Zeitwert auf den
momentanen Schritt der Animation einstellen. Dies ermdglicht es Ihnen,
den Zeitpunkt eines Ereignisses, wie zum Beispiel einer Bedeckung, “ein-
zufrieren”. Sie kdnnen wahrend der Animation jedoch jederzeit auf die
Update Current Time (Auf aktuelle Zeit)-Schaltflache klicken. Dies kopiert
die angezeigte Zeit aus dem Animationsdialogfenster in die Zeiteinstellung
des Systems, genauso als hatten Sie die Zeit direkt Uber die Set Time &
Date- Funktion eingegeben.

Viewpoint (Standpunkt)

Prewious Yiew CEHHP
Redraw Crl+D
Animate Starmap Chrl+|A :
Wiesspoint, .. Morthern Horizon  Cerl+-i
Object Salection.., Ctr+F Sourthern Horizon  Ctrl+5
Lock &z.El Chrl+L Eastern Horizan — Ctr+E
Zenith g Chrl+L Western Horizon e
Magritud CerM Sl

?agrn o2 17 Custom Yiew Chrl+y
Mirrar..., o "
Zoom. .. Ctr+Z
Hubble Guide Stars... Chrl+H

Invert Screen Colors

Precision...
Projections

Star Conkrast & Erightness...

Reset Parameters

Der Viewpoint (Standpunkt)-Befehl ermdglicht es Ihnen, die Position des
Himmels zu verandern und in manchen Fallen auch den AbbildungsmaB-
stab und die Ausrichtung der Sternkartenanzeige. Wenn Sie den Viewpoint
(Standpunkt)-Befehl auswahlen, erhalten Sie ein Untermeniiprogramm mit
einigen zusétzlichen Befehlen. Die North (Nord), South (Sid)-, East (Ost)-,
West (West)- und Zenit-Befehle verdndern die Blickwinkel der Sternkarte
s0, dass es aussieht, als wiirde ein Beobachter in die angegebene
Richtung schauen. Die Sternkarte wird so gedreht, dass der Zenit in
Richtung Oberseite des Displays zeigt und der MaBstab der Karte wird auf
90 Grad des Gesichtsfeldes eingestellt.

Wenn Sie den Custom View (Benutzerdefinierte Ansicht)-Befehl aus-
wéhlen, erscheint ein Dialogfenster, das es lhnen erméglicht, die aktuellen
RA und DEC Werte fir den Mittelpunkt der Sternkarte einzustellen. Haben
Sie die RA und DEC-Felder eingestellt und bestatigen mit OK, wird die
Sternkarte mit der gewlinschten Position in der Mitte neu gezeichnet.
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Kennen Sie die Koordinaten des gewlinschten Objektes bereits, geben Sie
lediglich die Rektaszension in Stunden, Minuten und Sekunden ein und die
Deklination in Grad, Minuten und Sekunden. Driicken Sie anschlieBend die
OK-Schaltflache. Die Sternkarte wird nun mit Inren Koordinaten in der
Mitte der Anzeige neu gezeichnet.

Wenn Sie den Befehl Goto Current Zenith auswahlen, wird die RA und
DEC der aktuellen Zenit Position an lhrem Beobachtungsort in die RA und
DEC Felder kopiert.

Wenn Sie im Augenblick mit einem LX200 oder AutoStar Teleskop verbun-
den sind, wird der Goto Telescope Coordinates-Befehl die aktuelle
Position lhres Teleskops in die RA und DEC Felder kopieren.

Um einen konsequenten Bezugspunkt bei Himmelsobjekten zu haben,
muss ein fester Referenzrahmen eingerichtet werden. Im Augenblick gibt
es zwei unterschiedliche, angewandte Referenzsysteme: Die julianische
Referenz (FK5) und die besselsche Referenz (FK4). Das julianische System
basiert darauf, dass die Dauer eines Jahres genau 365,25 Tage betragt.
Das besselsche System basiert auf dem tropischen Jahr, das sich jedoch
von Jahr zu Jahr verandert. 1984 nahm die International Astronomical
Union jedoch das julianische System an und etablierte, dass man die neue
Standardreferenz (Epoch) J2000.0 nennen wird. J2000.0 beginnt am 1.
Januar 2000 um 12:00 Mittag Dynamical Time (DT).

Um die Koordinaten aus einer anderen Epoche einzugeben, wie z.B.
B1950.0, muss der Epochewert in das Epoch-Feld eingegeben werden.
Um den besselschen Referenzranmen (FK4) auszuwahlen, wéhlen Sie den
FK4 (Fundamental Katalog 4), die Epoche wird dann auf B1950.0 einge-
stellt. Durch Auswahl der FK5-Schaltflache wird die Epoche auf J2000.0
eingestellt. Auch hier kdnnen Sie die Jahreszahl andern, die julianische
Referenz wird jedoch gleichbleiben.

Wenn Sie Sternkoordinaten aus einem anderen Katalog als dem J2000.0
eingeben, dann sollten Sie ebenfalls den entsprechenden Referenzrahmen
FK4 oder FK5 und den Epochewert des Katalogs eingeben. Zuséatzlich
sollten Sie auch die genaue Bewegung des Sterns in beide Richtungen, RA
und DEC eingeben, um den Stern genau ausfindig zu machen.

Sobald dann die OK-Schaltflache gedriickt wird, werden alle bis dahin ein-
gegebenen Informationen, wenn nétig von FK4 in FK5 umgewandelt, dann
die richtige Sternbewegung angewandt und anschlieBend die Koordinaten
vom Epochejahr in J2000.0 umgewandelt. Wenn Sie die Custom
Viewpoint (Benutzerdefinierter Standpunkt) erneut anzeigen, sehen Sie,
dass der Epochewert auf J2000.0 zurlickgesetzt wurde und die
Koordinaten nun Ihre korrekte J2000.0 Position anzeigen.

Object Selection (Objektauswahl)

Hier wird das Object Selection (Objektauswahl)-Dialogfenster angezeigt.
Die Objekt Auswahl Funktion erméglicht es Ihnen ein Objekt aus einem
AutoStar-Suite Katalog oder ein Objekt aus der Objektdatenbank auszu-
wéhlen. Dies sind die vier Hauptkataloge:

1) Messier

2) NGC (New General Catalog)

3) IC (Index Catalog of Nebula)

4) SAO (Smithsonian Astrophysical Observatory)

Der Messier Katalog wurde urspriinglich von Charles Messier (1730 - 1817)
erstellt, als Katalog flir Objekte To be Avoided While Seeking Comets
(Objekte, die man meiden sollte, wenn man nach Kometen sucht). Dieser
Katalog enthélt einige der hellsten und bekanntesten Galaxien, Sternhaufen
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und Nebel. Messier Objekte haben Namen wie M51 oder M52. Viele
Messier Objekte werden 6fter mit ihren NGC Bezeichnungen genannt, was
manchmal zu Verwirrungen flhren kann. Die AutoStar-Suite wandelt die
Messier Bezeichnungen in NGC Objekte um, mit Ausnahme von M24 und
M45 (den Pleiaden), die weder im NGC noch im IC Katalog existieren.

Der New General Catalog of Nebulae and Clusters of Stars wurde 1888
von J.L.E. Dreyer zusammengestellt. Dieser Katalog wurde seit seiner
Entstehung regelméaBig erneuert und durch zwei Index Kataloge erganzt.
Objekte aus dem NGC Katalog haben Namen wie NGC 1984, wahrend die
Index Katalogobjekte Namen wie IC 939 verwenden.

Der SAO Sternkatalog enthalt Positionen und andere nitzliche
Informationen Uber die meisten bekannten Sterne. Er wurde vom
Smithsonian Astrophysical Observatory erstellt. Die Standardversion wird
mit der AutoStar-Suite geliefert und enthélt alle Sterne bis zu einer
GroBenordnung von 8.0, also Uber 45.000 Stiick.

Zusétzlich zu den Hauptkatalogen gibt es noch eine Reihe weiterer Objekte
in den Datenbanken:

- Sonnensystem - benannte Asteroiden

- Kometen - nummerierte Asteroiden
- allgemeine Sterne - Benutzerkataloge

- Sternbilder - Benutzer Planetoiden

Diese Datenbanken ermdglichen es Ihnen aus einer Vielfalt von Objekten
auszuwahlen. Die Asteroiden Datenbank ist relativ gro und kann eine
Verzdgerung beim Laden der Namen hervorrufen.

Durch Driicken der Description (Beschreibung)-Schaltflache, wird ein
Dialogfenster mit einer Beschreibung und allen Parametern des Objekts
angezeigt. Durch Driicken der Center (Zentrieren)-Schaltflache, wird das
Dialogfenster wieder geschlossen und die Sternkarte mit dem gewunsch-
ten Objekt in deren Mitte angezeigt.

Lock Az/ El (Azimut/Hohe feststellen)

Der Lock Az /EI (Azimut/ Hohe feststellen)-Befehl schaltet das Az/El Lock
um. Ist das Lock Az/ El (Azimut/ Hohe feststellen)-Feld angeklickt, wird
gewabhrleistet, dass die Sternkarte auf der gleichen Héhe und Azimutachse
zentriert bleibt, so wie Sie von einem Beobachter aus gesehen wird (z.B.
durch ein Teleskop ohne laufenden Motor). Ist die Taste nicht festgestellt,
bleibt die Sternkarte auf die gleichen RA und DEC Koordinaten zentriert.

Zenith Up (Zenit oben)

Der Zenith Up (Zenit oben)-Befehl verandert die Ausrichtung der angezeig-
ten Sternkarte. Ist Zenith Up (Zenit oben) angeklickt, wird die Sternkarte
so gedreht, dass der lokale Zenit sich am oberen Rand der Anzeige befin-
det. Die auf dem Bildschirm dargestellte Position zeigt den Himmel, den
ein Beobachter senkrecht Gber sich oder durch ein Alt./ Az montiertes
Teleskop mit Zenitspiegel oder Amiciprisma sehen wirde. Geben Sie den
Befehl wieder frei, wird die Sternkarte mit lhrem Himmelspol am oberen
Rand der Anzeige dargestellt. Diese Position entspricht der eines
Beobachters mit einem &quatorial montierten Teleskop.

Magnitudes (Grossenklasse, Helligkeit)

Das Magnitudes (Grossenklasse, Helligkeit)-Dialogfenster erméglicht lhnen
die Einstellung der Helligkeit von Objekten, die auf der Sternkarte ange-
zeigt werden sollen. Die vorgegebenen Werte betragen -0,5 fir das hellste
Objekt und 22,00 fir das schwachste Objekt. Alle angezeigten Objekte
werden von diesen Einstellungen beeinflusst, mit Ausnahme von Sonne
und Mond, die immer angezeigt werden, wenn die Planeten aktiviert sind.
Viele der Deep Sky Objekte haben keine zugewiesene Helligkeitsangabe.
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Die AutoStar-Suite gibt hierfur eine Helligkeit von 22.00 vor, wenn diese
angezeigt werden.

Da die Anzeige beim Wegzoomen auf ein weiteres Gesichtsfeld relativ
schnell Uberfillt sein kann, bietet Ihnen die AutoStar-Suite die Mdglichkeit,
automatisch die Helligkeitslimitierungen fir Sie zu dndern. Wenn Sie das
Auto Contrast Feld anklicken, wird das Programm, wahrend Sie heran- und
herauszoomen, automatisch die Begrenzungen verdndern, so dass Sie bei
einer konstanten beobachtbaren Anzahl der angezeigten Objekte bleiben.
Dies ist die Voreinstellung des Programmes.

Hubble Stars:

Das Hubble-Dialogfenster ermdglicht lhnen die Anzeige fiir Sterne

aus dem Hubble Guide Star Catalog ein- oder auszuschalten. Ist diese
Funktion eingeschaltet, werden die Hubbelsterne angezeigt, wenn das
Gesichtsfeld kleiner als 20 Grad ist. Der Hubble Katalog enthélt Sterne
jenseits der Helligkeitsstufe 16, so dass die Anzeige relativ dicht ist und
ein erneutes Darstellen relativ langsam vonstatten gehen kann. Das ganze
kann jedoch deutlich beschleunigt werden, indem Sie die GSC wahrend
der Installation auf lhre Festplatte kopieren. Wollen Sie den GSC oft ver-
wenden, empfehlen wir deshalb eine Installation auf Ihrer Festplatte. Fir
den gelegentlichen Gebrauch, kann der Katalog auch von der Produkt
CD-ROM eingelesen werden.

Invert Screen Colors (Bildschirmdarstellung invertieren):

Der Invert Screen Colors (Bildschirmdarstellung invertieren)-Befehl
verdndert die Anzeige von normalen weiBen Sternen auf einem schwar-
zen Hintergrund in schwarze Sterne auf einem weien Hintergrund. Ist
der Inverted Screen Colors (Bildschirmdarstellung invertieren)-Befehl
angeklickt, wird die Sternkarte fiir den Druck optimiert dargestellt.

Mirror (Spiegeln)

Der Sternkarten-Befehl Mirror (Spiegeln) spiegelt die Anzeige entweder
in horizontaler oder vertikaler Richtung. So kann die Karte identisch zum
Blick durch dem Teleskop dargestellt werden.

Zoom

Das Gesichtsfeld, welches durch die Sternkarte angezeigt wird, wird
durch Verwendung des Zoom-Dialogfensters verandert. Das Gesichtsfeld
kann entweder in Grad, Bruchteilen von Grad oder durch Auswahl einer
der Himmeldeckungs-Schaltflachen eingegeben werden.

Da die GroBe des Anzeigenfensters variabel ist, ist die Karte so skaliert,
dass Sie auch das kleinere Gesichtsfeld auf der X- oder Y-Achse beinhal-
tet. Wiinschen Sie jedoch eine genauere Anzeige des Gesichtsfelds Ihres
Teleskops, wahlen Sie bitte hierzu die Telescope Fields (Teleskop-
gesichtsfeld)-Funktion aus dem Options (Optionen)-Dialogfenster aus.

Options (Optionen):

Das Options (Optionen)-Dialogfenster ermdglicht Ihnen eine breite
Auswahl an Funktionen, so dass Sie lhre personliche, benutzerdefinierte
Sternkarte erstellen kénnen.

Die Names (Namen)-Option kann nur dann ausgewahlt werden, wenn
das dementsprechende Objekt ausgewéhlt wurde. Die Sternbildnamen
und Zeilen kénnen davon unabhéngig eingeschaltet werden.

Die Default (Voreinstellung)-Schaltflache setzt alle Optionen auf Ihre vor-
eingestellten Werte zuriick. Die Remove (Entfernen)-Schaltflache entfernt
alle ausgewahlten Optionen. Das ist besonders nitzlich, wenn Sie groBere
Veranderungen bei den Optionen durchfiihren méchten.
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Werden neue Objekte hinzugefligt, werden nur die neuen Elemente auf der
bereit existierenden Sternkarte neu gezeichnet. Wird ein bereits existieren-
des Element entfernt, wird die ganze Sternkarte noch einmal neu darge-
stellt.

Hubble Guide Stars

Wenn Sie nicht das gesamte Programmpaket installiert haben, kénnen Sie
hier angeben, wo sich die Daten flir den Hubble Guide Star Katalog befin-
den.

Invert Screen Colors

Hier kdnnen Sie die Anzeigefarben invertieren. Es werden dann schwarze
Sterne auf weiBem Grund angezeigt. Das kann Ubersichtlicher sein, und
wird in Sternatlanten fast immer so dargestellt.

Precision (Prazision)

Um die Anzeigegeschwindigkeit der Planeten, Kometen und Asteroiden
zu erhéhen, ermdglicht Ihnen der Precision (Prézision)-Menipunkt die
Laufgenauigkeit so einzustellen, wie es fir Ihre Anspriiche am besten
geeignet ist. Die geringste Laufgenauigkeit erméglicht die schnellste
Bearbeitungszeit. Sind Sie an einer Bewegungsdarstellung aller Objekte
interessiert, wahlen Sie den Low Precision (niedrige Genauigkeit)-Modus
aus. Sind Sie nur an einer Animation der Kometen und Planeten interes-
siert, bietet Ihnen der Medium (Mittlere Genauigkeit)-Modus Positionen,
die sehr nahe an den aktuellen Positionen liegen. Dies benétigt jedoch eine
langere Berechnungszeit. Wenn Sie jedoch eine Berechungsgenauigkeit,
auf dem Niveau des Astronomical AlImanach wiinschen, wahlen Sie den
High (Hochprazisions)-Modus. Dieser Modus berechnet die Werte, indem
er die exaktesten Modelle aller Gleichungen und Korrekturen verwendet,
die gebraucht werden um die Position der Objekte mit einer Genauigkeit,
die besser ist als eine Bogensekunde, darzustellen.

Um die genauesten Geocentric (Erdzentrierten)-Werte zu erhalten,
wahlen Sie zuerst die Geocentric Options (Geozentrische Optionen)
aus und anschlieBend den High (Hochprézisions)-Modus. Bei Auswahl
des Topocentric Precision (Topozentrische Genauigkeit)-Modus,
werden die geozentrischen Werte verwendet, und dariiber hinaus flr den
aktuellen Beobachtungsort und die Héhe lber dem Meeresspiegel korri-
giert. Dies fihrt zu den Werten, die sich genau auf lhren ausgewé&hlten
Beobachtungsort und die entsprechende Zeit beziehen.

Die Precision (Genauigkeits)-Einstellungen spiegeln sich in den angezeig-
ten Werten der Ephemeriden Tabelle und in den Ergebnissen der RA und
DEC Werte, angezeigt im Objektauswahl Dialogfenster, wider. Vergewissern
Sie sich, dass Sie die korrekte Precision (Genauigkeit) und Reference
(Bezug) eingestellt haben, bevor Sie die Positionen mit den verdffentlichten
Werten vergleichen.

Die drei Precision (Genauigkeit)-Einstellungen, Low (Niedrig), Medium
(Mittel) und High (Hoch) gehodren zu den folgenden drei Basis Positionen:
Geometric, Astrometric und Apparent.

Die Geometric Position (Niedrige Genauigkeit) wird ohne
Beriicksichtigung der Auswirkungen von Lichtlaufzeit und Bahnstérungen
etc. berechnet. Zusatzlich werden die geometrischen Parameter mit einer
geringeren Prézision berechnet, so daB die Berechnungsgeschwindigkeit
héher ist.
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Die Astrometric Position (Mittlere Genauigkeit) wird zuerst auf volle
Prazision (J2000.0) der geometrischen Werte berechnet und dann die
Korrektur fur die Lichtlaufzeit berechnet. Der astrometrische Modus wird
dazu verwendet, um die Position von Pluto und den Asteroiden und
Kometen mit den Positionen der Sterne zu vergleichen. Der Astronomical
Almanach zeigt die Position von Pluto und den Kleinplaneten im
Astrometric Geocentric Modus an.

Der Apparent Position (Hochprazision)-Modus beginnt mit den
Hochpréazision Geometric Werten, korrigiert diese dann um Lichtlaufzeiten,
Bahnstorungen, Prazession und Nutation. Diese Positionen hangen von
den aktuellen Daten und nicht vom Standard von J2000,0 ab. Der
Astronomical Almanach zeigt die Positionen der Planeten im Apparent
Geocentric Modus an. Fir die aktuelle “wirkliche” Position der Objekte,
verwenden Sie den Apparent Topocentric (Scheinbare Topozentrische
Darstellung)-Modus.

Projections (Projektionen)

Normalerweise wird die Sternkarte in einer kugelférmigen Projektion darge-
stellt. Jeder Punkt wird hierbei in X,Y und Z berechnet und dann auf die
Kugel projiziert. Diese Projektion erstellt eine Anzeige, die eine minimale
Verzerrung im Zentrum der Anzeige aufweist, unabhéngig von der aktuellen
Position des Objekts auf der Himmelskugel.

Die sphérische Projektion verlangt eine betrachtliche Menge an
Rechnerzeit, um die Karte zu erstellen. Die daraus resultierenden
Ergebnisse machen dies jedoch wieder wett. Andere einfache Projektionen
werden manchmal bei anderen Programmen verwendet. Diese werden
dazu benutzt, um die bendétigte Bearbeitungszeit der Karte zu verringern,
verursachen jedoch eine erhebliche Menge an Verzerrungen. Die AutoStar-
Suite verwendet nur die genaueste Anzeigetechnik.

Eine Variante der sphérischen Projektion ist die Azimuthal Equidistant
(Azimutal Aquidistant). Diese Projektion unterscheidet sich von der sphari-
schen Projektion darin, dass die Z Koordinaten des entsprechenden
Punktes auf einer Ebene dargestellt werden und nicht auf einer Kugel. Die
sich daraus ergebende Projektion liefert dadurch eine zufriedenstellendere
Darstellung des Himmels, besonders in der Ndhe des Horizonts.
Verwenden Sie diese Art der Projektion, wenn Sie versuchen Sternbilder zu
finden oder sich am Himmel orientieren wollen und die sphérische
Projektion, wenn Sie in einen kleineren Bereich des Himmels zoomen wol-
len.

Die RA, DEC und Dist. Werte, welche im Koordinatendisplay angezeigt
werden, sind bei jeder Projektion korrekt.

Star Contrast and Brightness (Sternhelligkeit
und Kontrast)

Hier kdnnen Sie den Kontrast und die Helligkeit der angezeigten Sternkarte
einstellen.
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Reset Parameters (Werte zuriickstellen)

Die Reset Parameters (Werte zurilickstellen)-Funktion setzt alle Funktionen
der Sternkartenoptionen, Blickwinkel, Spiegelung und Helligkeits-
begrenzung wieder auf die urspriinglichen Einstellungen zurtick. Dies ist
besonders dann nitzlich, wenn eine groBe Anzahl von speziellen Optionen
ausgewahlt wurden und Sie eine neue Displayanzeige flr einen neuen
bekannten Startpunkt benétigen.

5. Telescope (Teleskop)

..: AutoStar Suite - Spherical Projection - Fo¥=069°09'22.08™
File Time Ephemeris Starmap | Telescope Image Options  Help

B[] BEEE - @R mli]

Set Telescope Fields, .,

Conitrol Paniel,.

Stope Settings

At Track Chrl 4T

Communications r

Dome Control

Update Autostar

Das Teleskop-Menu enthélt eine Reihe von Befehlen, die es lhnen ermégli-
chen, den Status des Teleskops mit dem Sie gerade verbunden sind, ein-
zustellen bzw. zu Uberprifen.

Protocol (Protokoll)

Protocol ] v [none] F5
Aukostar wia Comm Park Fo
fukbostar via Modem F7
Aukostar via Network,  F3

Set Telescope Figlds. ..
Control Panel..

Stope Setbings

futo Track CERHT) Remote Handbox Fa

Communications 4

Dame Contraol

pdate Autostar

Es gibt vier verschiedene Arten, wie Sie die AutoStar-Suite verwenden kon-
nen, um mit lhrem Teleskop zu kommunizieren oder es zu steuern. Im
Protokollmenil konnen Sie auswéhlen, auf welche Art und Weise Sie mit
lhrem Teleskop kommunizieren wollen und wie Ihr Teleskop lhnen darauf
antwortet.

None:

Die Auswahl dieses Menupunkts trennt die Sternkarte vom Teleskop, wenn
Sie in diesem Moment aktiviert war.

AutoStar Via Comm Port:

Meade Instruments hat eine Reihe von AutoStar computergesteuerten
Teleskopen entwickelt. Diese einzigartigen Gerate konnen das Teleskop
automatisch auf jedes Obijekt, das sich in der Datenbank befindet oder
auch auf jede angegebene RA und DEC Koordinate bewegen. Die
Koordinaten kénnen entweder vom Teleskopbenutzer oder vom RS-232
Interface eines angeschlossenen Computers geliefert werden. Die
AutoStar-Suite unterstiitzt viele der Teleskopbefehle, verwendet jedoch die
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computerinternen Programmwerte fir RA und DEC anstelle der teleskopin-
ternen Datenbank. Dies gewéhrleistet eine Kompatibilitat fur zuklnftig
erhaltliche Datenbanken.

WARNUNG: Lassen Sie extreme Vorsicht walten, wenn Sie AutoStar
im Remote Control (Fernsteuer)-Modus verwenden. Die AutoStar-Suite
kann nicht erkennen, ob irgendwelche mechanischen Stérungen ent-
stehen, wenn sich das Teleskop bewegt, wie zum Beispiel eine zu weit
uberstehende Kamera am Ende des Teleskops. Daraus kénnen sich
zum Beispiel Positionen ergeben, die sowohl Mensch als auch
Ausriistung schwere physische Schaden zufiigen kénnen.

Via Modem:

Die AutoStar-Suite kann ein Teleskop Uber ein Telefon fernsteuern. Um
Uber Modem zu kommunizieren, muss das AutoStar Teleskop mit dem
Modem verbunden sein. Das Modem muss mit einem freigeschalteten
Anschluss verbunden sein. Das Modem muss so eingestellt werden, dass
es automatisch ankommende Anrufe entgegen nimmt und mit dem
Teleskop mit 9.600 Bits pro Sekunde spricht.

Wenn das AutoStar-Teleskop mit dem Modem verbunden ist, kénnen Sie
anschlieBend diese Einstellung wahlen, um ihr Teleskop “anzurufen” und
fernzusteuern. Wenn Sie diese Option verwenden, werden Sie durch ein

Dialogfenster, wie das folgende, aufgefordert die Telefonnummer und die
Anwahlinformationen flir das Modem des Computers einzugeben.

AutoStar Via Network:

Die AutoStar-Suite kann das Teleskop auch Uber eine Netzwerkverbindung
fernsteuern. Die Verbindung kann eine lokale Netzwerkumgebung TCl/ IP
sein oder Uber das Internet. Auf diese Weise kénnen Sie |hr Gerat quer
durch den Raum oder von irgendwo auf der Welt bedienen. Um mit einem
Netzwerk das Teleskop steuern zu kénnen, muss das Teleskop mit einem
anderen Computer im Netzwerk verbunden sein und es muB3 das AutoStar
Network Server (AutoStar Netzwerk Server)-Modul laufen (siehe auch
nachfolgenden Abschnitt):

Sobald Sie eine Netzwerk Verbindung auswahlen, erscheint folgendes
Dialogfenster:

Remote Telelscope Address x|
MNetwark Address Part

192.1668.1.97 |54D1

Connect | Cancel |

Sie mlssen die Netzwerk- oder IP Adresse des Computers, der im
Network Communications Modus lauft, eingeben und dessen IP
Anschlussnummer. Bei fehlendem Eintrag, verwendet die AutoStar-Suite
den Anschluss 5401. Solange Ihr Netzwerkadministrator Sie nicht auffor-
dert, diesen Wert zu verandern, empfiehlt Meade Ihnen diese Einstellungen
nicht zu verandern.

Sobald die Netzwerkverbindung hergestellt ist, werden Sie normalerweise
aufgefordert, ein Passwort einzugeben, um Zugang zum Teleskop zu erhal-
ten. Bedenken Sie jedoch auch, dass jedesmal, wenn Sie lhr Teleskop an
ein Netzwerk anschlieBen auch unberechtigte Personen Zugang zu lhrem
Teleskop erhalten kénnen. Ein gutes Passwort ist der beste Weg, um sicher
zu stellen, dass nur ausgewaéhlte Benutzer Zugang zu Ihrem Teleskop
erhalten.
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Geben Sie das Passwort fiir das Teleskop ein und klicken Sie auf OK.
Nach einem kurzen Augenblick werden Sie in der Lage sein, das entfernte
Teleskop innerhalb der AutoStar-Suite zu steuern.

A Single Machine Networks/ Port Sharing:

Ein Vorteil der Netzwerk Teleskop Kontrolle ist, dass sie es einer Reihe von
Modulen ermdglicht, sich eine einzige serielle Verbindung zu teilen. Obwohl
es auch nur ein einziges serielles Kabel gibt, kénnen die Fernsteuerungs-
handbox, die Sternkarte, LPI und die Dome Kontrollmodule alle auf einmal
Zugang zum Teleskop erhalten. Die beste Méglichkeit diesen Vorteil zunut-
zen, ist das Netzwerk Kommunikationsmodul im aktiven Zustand zu belas-
sen und dann das AutoStar Via Network-Protokoll zu verwenden, um
Zugang zu lhrem Teleskop zu erhalten. Im Ubertragenen Sinne bedienen
Sie hier ein Computernetzwerk mit einem einzigen Computer.

Starten Sie zuerst das AutoStar Network Server Modul und wahlen dann
anschlieBend das AutoStar Via Network Protokoll aus. Wenn Sie aufgefor-
dert werden, die Network Adress einzugeben, geben Sie den Namen |hres
Computers ein. Sie finden den Namen lhres Computers, indem Sie auf das
“Arbeitsplatz” Zeichen auf Ihrem Bildschirm gehen und es mit der rechten
Maustaste anklicken. Sobald das Dialogfenster erscheint, klicken Sie auf
“Eigenschaften”. AnschlieBend wéhlen Sie die Mappe aus, auf der
“Netzwerkidentifikation” oder ahnliches steht, um Ihren Computernamen
ausfindig zu machen.

Remote Handbox (Fernsteuerhandbox):
Dieser Punkt zeigt Ihnen am Bildschirm eine AutoStar-Handbox an, mit der
Sie das Gerat steuern kdonnen.
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Der Set Telescope Fields (Teleskopgesichtsfelder einstellen)-Befehl zeigt
die aktuelle GroBe des Gesichtsfeldes von beiden verwendeten Optiken,
dem Sucherfernrohr und dem Hauptteleskop an. Das Feld kénnen Sie fest-
legen. Es ist entweder rechteckig (Rectangular) oder kreisrund (Circular).
Die GroBen werden angezeigt in Grad, Minuten und Bogensekunden. Die
angezeigten Werte werden aktualisiert, sobald die Verbindung mit einer
Sternwarte hergestellt ist. Sie kdnnen diese Werte gegebenenfalls veran-
dern, um diese an |hre eigene Ausristung anzupassen. Die Werte werden
zwischen zwei Beobachtungen gespeichert, so dass Sie Ihren
Beobachtungsdurchgang planen kénnen, ohne mit dem Teleskop verbun-
den zu sein. Wenn Sie ein Meade-Teleskop verwenden, kénnen Sie sich
einfach die entsprechende Ausrlistung aus den Auswahlfeldern holen, das
Gesichtsfeld wird dann flr Sie berechnet.

Die FeldgréBe kann auch als Uberlagerung auf einer Sternkarte angezeigt
werden, indem Sie den Telescope Fields-Eintrag im Sternkarten Optionen
Dialogfenster auswéhlen.

Fernsteuerung des Teleskops

Das Fernbedienungsmodul ermd&glicht lhnen den Zugriff und die
Ausflihrung aller Funktionen des AutoStar Teleskops von Ihrem Computer
Desktop aus. Sobald Sie diesen Menlpunkt auswahlen wird ein, wie unten
dargestelltes, Dialogfenster erscheinen. Dieses Fenster besteht aus drei
Hauptsektionen. Auf der linken Seite befindet sich der AutoStar MenU-
baum. Auf der rechten Seite des Fensters befindet sich die virtuelle
Handsteuerung, komplett mit Schaltflachen und Anzeige. Unten auf der
Anzeige befinden sich die Verbindungs- und Sprachkontrollen.

Ist das Dialogfenster gedffnet, miissen Sie erst einmal mit dem AutoStar
verbunden sein, um die Fernsteuerung benutzen zu kénnen. Ahnlich der
Beschreibung von vorhin, gibt es auch hier zwei Methoden um eine
Verbindung mit dem Teleskop herzustellen. Sie kénnen die Verbindung
direkt Uber die serielle Anschlussstelle oder Uber ein Netzwerk herstellen.
Stellen Sie die Verbindung Uber die serielle Anschlussstelle her, ist kein
anderes Modul in der Lage, Zugriff auf die Anschlussstelle zu erhalten.
Verwenden Sie jedoch die Netzwerkmethode, kénnen sich verschiedene
Module dieselbe serielle Anschlussstelle teilen.
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Um eine Verbindung herzustellen, geben Sie die serielle Anschlussstelle
oder die Netzwerk Adresse und Anschlussstelle ein und klicken auf das
entsprechende Kontrollkéstchen. Das Anzeigenfenster zeigt eine
Initializing Nachricht an, sobald der Kontakt mit Ihrem AutoStar herge-
stellt ist. Nach nur ein paar Sekunden wird dann der Menibaum auf der
linken Seite erscheinen und die Fernbedienung ist einsatzbereit.

Der Menlbaum auf der linken Seite ermdglicht Ihnen einen Blick auf das
gesamte AutoStar-Meni. Um auf eine bestimmte Funktion zuzugreifen,
muissen Sie nichts weiter tun, als auf den Endmenupunkt (Mentpunkte
ohne Plus oder Minus an ihrer Seite) klicken. Das geht schnell und spart
eine Menge Tastenanschlage.

Verlangt der AutoStar nach Datenmaterial, kénnen diese Daten direkt Uber
die PC Tastatur eingegeben werden. Zusatzlich funktionieren die PC
Pfeiltasten wie Scrollschaltflachen auf der Tastatur. Die ENTER-Taste auf
Ihrer PC Tastatur, funktioniert wie die ENTER-Taste der Fernbedienung. Die
ESC-Taste, funktioniert wie die MODE-Taste auf Ihrer Fernbedienung.
Alternativ kdnnen Sie auch die Maus auf den virtuellen Tasten auf dem
Bildschirm verwenden.

A Talking Telescope/ Port Sharing:

Wenn Sie das Speech Enable (Sprachausgabe Aktivieren)-Kastchen
anklicken, wird alles, was auf lhrer AutoStar-Handbox angezeigt wird, mit
Hilfe ihrer PC Soundkarte gesprochen. Dies ist eine ausgezeichnete
Funktion bei Touren oder langeren Beschreibungen. Sie erhalten so eine
Beschreibung des gerade beobachteten Objekts, ohne lhren Blick abzu-
wenden.

Control Panel

Wenn Sie mit lhrem Teleskop verbunden sind, wird das Control Panel
Menu aktiviert. Durch Einstellen dieses Mentpunkts, wird ein Dialogfenster
angezeigt. Hier erhalten Sie Zugang auf die Basissteuerung lhres
Teleskops. Um eine vollstandige Kontrolle Gber den AutoStar zu erhalten,
sollten Sie die Fernbedienung verwenden. Diese Funktion hier ist
hauptsachlich zur Unterstiitzung alterer Modelle der LX200 Teleskope mit
der AutoStar-Suite gedacht.

Scope Settings

Die Auswahl des Scope Settings Men( bringt ein Dialogfenster zum
Vorschein. Es ermdglicht lhnen wichtige Werte in Threm AutoStar-Teleskop
zu Uberprifen und zu verandern.

Auto Track

Wird der Auto Track-Befehl ausgewahlt, wahrend Sie mit einem AutoStar
Teleskop verbunden sind, zeigt die Mitte der Sternkarte automatisch die
Position an, auf die das Teleskop zeigt. Dies ist eine ausgesprochen nitzli-
che Funktion, wenn Sie die Fernsteuerung verwenden, um das Teleskop zu
steuern.
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Communications (Verbindungen)

Prokocol - E

Sek Telescope Fields., .,

Comtrol Panel..

Scope Settings

Sute Track CERlHT

Communicakions Start Mebwork Server
Dome Conkrol CommPort Setup. ..

Tesk Comm Pork
sl T ——

Der Communications (Verbindungen)-Befehl ermdglicht es lhnen, die
Kommunikation zwischen lhrem Computer und Ihrem AutoStar-Teleskop zu
testen und zu konfigurieren.

Start Network Server:

Dieser Befehl startet das Netzwerk Server Modul in Ihrem Computer.
Sobald Sie dieses Modul aktivieren, erscheint folgendes Dialogfenster auf
lhrem Bildschirm:

=
-Scope Port— — Dome Part— [ etwwark. Port
{ [ B ( BT ‘
Llose Set Password | [T Listen
Connection
- Status
[ Idi=

Wenn dieses Modul in Betrieb ist, ermdglicht es Netzwerkbenutzern den
Zugriff und die Kontrolle lhres Teleskops. Es kann auch unabhéngig betrie-
ben werden, um verschiedenen Modulen auf lhrem eigenen Computer die
Méglichkeit zu geben, sich den Zugang zu einer einzelnen, seriellen
Teleskopanschlussstelle auf lhrem PC zu teilen.

Wird diese Funktion das erste Mal gestartet, wird der Server nicht reagie-
ren und die Verbindung nicht anerkennen. Um den Server zu konfigurieren,
sollten Sie zuerst die serielle Anschlussstellennummer in das Fenster ein-
geben. Geben Sie die Nummer der Anschlussstelle, die mit dem AutoStar
verbunden ist, in das Scope Port-Feld ein. Wenn Sie einen Meade
Observatory Controller besitzen, geben Sie die serielle Anschlussstellen-
nummer der Anschlussstelle, die mit dem Observatory Controller verbun-
den ist, ein.

Bevor Sie die Verbindung herstellen, missen Sie ein Passwort eingeben.
Wenn Sie nur den Netzwerkserver als Anschlussschnittstelle benutzen,
stellen Sie das Passwort auf eine Leerezeichenfolge ein, so werden alle
Verbindungen akzeptiert, ohne dass Sie zur Eingabe eines Passworts auf-
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gefordert werden. Dies ist jedoch gefahrlich, wenn Sie das Teleskop
tiber ein richtiges Netzwerk benutzen. Meade empfiehlt Ihnen ein langes
Passwort mit Zahlen und Buchstaben zu erstellen. Passworter sind ausge-
sprochen sorgféltig auszuwéhlen.

Haben Sie den Server konfiguriert, klicken Sie das Listen-Feld an, um die
Verbindungen zu akzeptieren. Ist eine Verbindung hergestellt, wird der
aktuelle Benutzer im Statusbalken angezeigt.

Um eine Verbindung zu unterbrechen, deaktivieren Sie das Listen-Feld.
Dieser Vorgang trennt den aktuellen Benutzer ab. Um weitere
Verbindungen zu akzeptieren, klicken Sie einfach erneut auf das Listen
Feld. Um die Verbindung mit dem Server zu beenden, klicken Sie einfach
auf die Close Connection-Schaltflache.

Seien Sie jedoch vorsichtig. Der Netzwerkserver ist eine eigenstéandige
Einrichtung. Er wird weiter laufen, auch nachdem Sie die AutoStar-Suite
verlassen haben. Vergewissern Sie sich, dass Sie ihn am Ende lhrer
Beobachtung separat deaktivieren.

Comm Port Setup:

Dieser Befehl konfiguriert die serielle Anschlussstelle lhres Computers so,

dass Sie entweder direkt mit dem AutoStar oder Uber Modem komuniziert.
Ist diese Funktion ausgewéhlt, erscheint folgendes Dialogfenster, welches

lhnen die Konfiguration lhrer Anschlussstelle ermdglicht.

Communicaktion Setup b ﬂ

Comm Fart
L:‘1f"2r'3r'4r|_

[T Parity Check
[T Carier Detect

Baud Hate
300 0 B00D T q200 7 24004 4800
f 9600 144K 192K ¢ BEK 118K

i~ Stop Bits [
Flawe Cantral e ~ * Mone
0 ¥aonSoff ! i : " Odd
£ Hardware Diata Bitz " Even
% None (FEFEF?FE " Mark
" Space

Normale Einstellungen fiir die Anschlussstelle fir eine Verbindung mit
einem AutoStar oder LX200 Teleskop sind:

Baud Rate 9600

Parity Check Not Checked
Flow Control None

Data Bits 8

Parity None

Wenn Sie die Konfiguration fir lhr Teleskop oder Modem durchgefiihrt
haben, klicken Sie auf OK. Diese Einstellungen werden fir lhren nédchsten
Beobachtungsdurchlauf gespeichert.
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Test Comm Port:

Dieser Befehl ermdglicht es lhnen, lhre Testzeichen Uber die serielle
Anschlussstelle zu senden und die Reaktionen auf lhre Befehle zu begut-
achten. Ist dieser Befehl ausgewahlt, erscheint das folgende Dialogfenster:

Comm. Test

Command

=

Reszponze

i

SchlieBen Sie dieses Fenster, wenn Sie fertig sind.

Geben Sie lhren Testbefehl in den oberen Teil des Fensters ein und klicken
Sie auf Send Command, um die Zeichen zu Ubermitteln. Jede Reaktion
wird im darunter liegenden Fenster angezeigt. Klicken Sie auf OK, wenn
Sie damit fertig sind.

Dome Control (Kuppelsteuerung)

&5 observatory Dome Contraller——— FT IS laT |
~Dome

Shuﬁerﬁeenl I
AZ |180 Shutter Close |

Rotate | Syncio SCOEel

< | > || _SynconHome |

Park Dome |
Park Scope |
rControl/Status

I~ Main Pur. I~ Fed Lite ™ White Lite

Track the Scope

C UPSFault ¢ Rain/Dew C Clouds

Lag File: Ic:'\Scope.log

F Log Active Setup | Quit_|
Camm Port Metwork Addiess ——————————————————
[h_ I”| Connect ’]meade.com |5402 || I Carnect

Die Auswahl dieses Befehls startet den Observatory Control-Modus. Sind
Sie Uber die serielle Anschlussstelle mit dem Observatory Control Feld ver-
bunden, ermdglicht lhnen dieser Befehl die Kuppel der Sternwarte zu steu-
ern, ebenso wie Zusatzgeréte und wichtige Sensoren in lhrer Sternwarte.
Das Sternwarten Kontrollmodul kann Uber die serielle Anschlussstelle am
PC eine direkte Verbindung zur Kuppel oder dem Teleskop herstellen oder
auch Uber Netzwerk eine Verbindung zu einem entfernten Teleskop herstel-
len. Haben Sie sich erst einmal fiir die gewlinschte Verbindung entschie-
den, klicken Sie das entsprechende Feld an, um den Observatory
Controller und das AutoStar Teleskop zu verbinden.
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Zuséatzlich zur Steuerung des Sternwartenaufbaus, erstellt der Controller
ein laufendes Logbuch Uber die Ausrichtung des Teleskops und Hilfsmittel-
ausstattung in der Log Datei. Name und Ort der Datei kdnnen vom Haupt-
fenster aus festgelegt werden.

Um vollstandige Informationen Uber die Konfiguration und Arbeitsweise
des Observatory Control Moduls zu erhalten, sehen Sie in den Unterlagen
Uber Observatory Controller Box nach.

Update AutoStar

Autostar Update Autostar Commancs

Astaroids Selelltas Aslsroids Sulellilss
Lendmarks | Tours | UserObjects Landmarks | Tours || Usercbjects

Name | Length | Edanded | Saincied] | Length [Bdended |

706 Mo

1 Tours 1 Tolal Tolal Merm.. 708 Byles 0Tows0Toel | Memory Info NG,

Ready [Madel: Unkoovn JHandboo Ver. itaknown

Dieses Feld 6ffnet ein Dialogfenster, das es lhnen erméglicht, lhren
AutoStar auf den neuesten Stand zu bringen. Wenn Sie auf die
Schaltfliche Update AutoStar Software Now klicken, 1&adt der Computer
sich aus dem Internet die neueste, englische Version der Software herun-
ter. Um diese Funktion zu verwenden, muB3 der Computer Uber einen akti-
vierten Internetzugang verfligen. Um die neueste, deutsche AutoStar-
Version herunterzuladen, befolgen Sie bitte die Anweisungen unter
www.meade.de.
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6. Image (Bild)

Das Bild Menu ermdglicht es Ihnen, alle astronomischen Kameras von
Meade innerhalb der AutoStar-Suite zu steuern, sowie Bilder zu bearbeiten.

LPI Imaging

Die Auswahl dieses Befehls ruft das LPI Steuerprogramm auf. Es erscheint
folgendes Fenster:

¥ Meade LP1 - 8l =10l
R 0 [ oA Pic Setting: |
T o Dbt Kare e
E
Hagse 008 Eﬂ Augddi| W LVE - St

Stats lFiIe | Help | Liva |

Histagram 12334

47 i

—_—

" Leg I~ ROl

Magiz Eye Focus

258 Man 280

I avg Fieset

Ivages  Qualy | 4

Um komplette Details Uiber das LPI Steuerprogramm zu erfahren, schlagen
Sie bitte im Anhang A nach.

Die Auswahl dieses Befehls ruft das DSI Steuerprogramm auf. Es erscheint
folgendes Fenster:

[(MMeade Imaging JE 1 I n] 3]
Fla  Setings...
7 Chject Nama
o ———— j [~ Mo [t l Corbin= '—10 i Save Froc...
™ Dark Subtract o ke
Offset ——— 50
— i Start
2
1.0 H | Peview | M Logexp Court Do neue Frocess Iharrval Cprer i ==
FI"E‘E‘ Autaesp | I LIE [N Tmages Tringe Cusl
os1 [
Trecking
Sizn | Tekseope ( I DakSpot  Diran bak ot cbiect (o begn acking
Hidoyaw  momaan | reln Live| 4px

9 (e
—

W Auo Shadow
Coritazt Erhance

-

Hanic Eye Focus

000 hac 000
I~ Awg Fesel
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Um komplette Details Gber das DSI Steuerprogramm zu erfahren, schlagen
Sie bitte im Anhang B nach.

Pictor Camera Imaging

Die Auswahl dieses Befehls ruft das Pictor Steuerprogramm auf.

“&Pictorview Image Collection Software
Fle EdiE View Imsge Camers LX200 Connechon ‘Window Help

=l B & &2\ e =] =] w6l @) Bl @l # 8] x| 2

Eine genaue Bedienungsanleitung zu dieser Software erhalten Sie in der
Pictor Betriebsanleitung.

Pictor Autoguiding

Die Auswahl dieses Befehls ruft das Pictor 200 Autoguider-
Steuerprogramm auf. Es erscheint folgendes Fenster:

- Meade Z0BXT/Z16XT Auto Guider 0= [
Exposure [ Guide | Foous | caiib. | Setup |
™ Use Dark a|
—
Connect | <l =
Quit | Brt Cir
X[y 7 Value o

Um eine genauere Anleitung fiir die Handhabung des Pictor Autoguider zu
erhalten, schlagen Sie bitte im Auto Guider Handbuch nach.
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7. Options (Optionen)

p: AutoStar Suite - Spherical Projection - Fo¥=069°09'22.08"
File Time Ephemeris Starmap  Telescope  Image ’Eﬂtinns Help

I I e [ ][]
I
[S):a;;ngiym CtrH-C
Lines...
hames, .,

Das Options (Optionen)-Meni enthélt eine Reihe von Befehlen, die bei der
Einstellung oder Optimierung lhrer Anzeige fur die momentanen Aufgaben
sehr hilfreich sind.

Night Vision (Nachtdarstellung)

Der Night Vision-Befehl veréndert alle Standardsystemfarben in
Rotschattierungen ab, um lhren Augen dabei behilflich zu sein, sich an
die Dunkelheit zu gewdéhnen. Dies ist besonders dann hilfreich, wenn Sie
das Programm wé&hrend einer Beobachtung in einer Sternwarte oder auf
dem freien Feld verwenden. Nach Auswahl dieser Option sollten Sie
ebenfalls die Helligkeit Ihres Monitors etwas verringern.

Ist die Option der Night Vision einmal aktiviert, bleibt sie dies bis zur
néchsten Beobachtung. Vergessen Sie deshalb also nicht, die Funktion bei
normalem Gebrauch wieder zu deaktivieren.

Starmap
Star Map Options i
~ Objects ~Mames — FReference Lines
W Stars [~ B Colar| | [T Commmon Star W Altitude & Azimuth
V¥ Deep Sky [T DeepSky [T RA/MDec E!’DSSES
V¥ Planets V¥ Planet ¥ H.."-".:.-"!JEC. Circles
[T Lib Comets [T Lib. Cornet v Merld!an
[T Lib Astercids [T Lib. Asteraids V¥ Ecliptic
¥ Custom Catalags ¥ Custom Catalogs ¥ Equatnr‘
[T Active fst ACmt. ™ fective st /Crt. I™ Crosshairs
¥ Constellation ¥ Constellation
[T Const Boundaries
W Milky way

Other
’> [ Magnitudes [~ Legend ¥ Telezscope Fields

Default | Clear | Cancel | )4

In diesem Fenster kénnen Sie die Anzeige der Sternkarte steuern, indem
Sie einzelne Punkte aktivieren oder deaktivieren. Ist ein Punkt aktiv, wird
ein Hackchen neben dem Begriff angezeigt. Die Begriffe:

Objects (Objekte):

Diese Felder legen fest, welche Objekte angezeigt werden sollen.
Stars (Sterne)

B-V Color (zeigt die Sterne in den realen Farben an)

Deep Sky (Nebel, Sternhaufen, Galaxien..)

Lib. Comets (in der Datenbank vorhandene Kometen)

Lib. Asteroids (in der Datenbank vorhandene Asteroiden)
Custom Catalogs (benutzerdefinierte Objekte)

Active Ast./Cmt. (aktive Asteroiden und Kometen)
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Names (Bezeichnungen):
Diese Auswahl legt fest, welche der ausgewahlten Objekte mit
Bezeichnung angezeigt werden sollen.

Reference Lines (Hilfslinien):
Hier kénnen Sie Hilfslinien in lhre Karte einblenden:

Altitude & Azimuth: Bildet ein Gitternetz, das parallel zum Horizont verlauft,
also Hohenlinien und Azimutlinien.

RA/DEC Crosses: Blendet in Rektaszension und Deklination Hilfskreuze ein
RA/DEC Circles: Blendet in Rektaszension und Deklination Hilfskreise ein
Meridian: Blendet den Meridian ein

Ecliptic: Blendet die Ekliptik ein

Equator: Blendet den Himmelsaquator ein

Crosshairs: Blendet ein Fadenkreuz an der Mausposition ein

Constellation: Blendet die Verbindungslinien der Sternbilder ein

Const. Boundaries: Blendet die Sternbildgrenzen ein

Milky Way: Hinterlegt das Milchstrassengebiet

Other:

Magnitudes: Blendet die GroBenklassenangaben der Objekte ein.
Legend: Blendet eine Legende in die Sternkarte ein.

Telescope Fields (Teleskopgesichtsfelder): Blendet die eingestellten
Gesichtsfelder flir Teleskop und Sucher ein.

Default (Voreinstellungen): Stellt die Grundeinstellungen bei der
Auslieferung wieder her.

Clear: Loscht alle Einstellungen.

Deep-Sky

Legt fest, welche Deep-Sky Objekte angezeigt werden sollen.
Galaxies (Galaxien)

Open Clusters (Offene Sternhaufen)

Globular Clusters (Kugelsternhaufen)

Nebulas (Galaktische Nebel)

Planetary Nebulas (Planetarische Nebel)

Lines (Hilfslinien)

Erméglicht das Andern der Farbeinstellung fiir die Hilfslinien. Die entspre-
chende Linie wird aus der Liste ausgewahlt, dann wird unter Select Color
die Farbe der Linie festgelegt.

Names (Bezeichnungen)

Erméglicht das Andern der Schrifteinstellungen fiir die Bezeichnungen. Die
entsprechende Bezeichnung wird aus der Liste ausgewahlt, dann wird
unter Select Font die Schrifteinstellung festgelegt.
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8. Help (Hilfemenii)

= Autostar Suike - Spherical Projection - Fo¥=069°09'22.08"
File  Time Ephemeris Starmap  Telescope  Image  Opkions | Help

= I N N e e e T = L
_

About Autostar Suite

Help Index (Hilfeindex)

Hier kdnnen Sie englische Hilfetexte zu bestimmten Themen aufrufen.

About AutoStar-Suite (Uber AutoStar-Suite)

Hier finden Sie Informationen Uber die Programmversion.
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Hinweis

Anhang A - Meade LPI Kamera Programm

Inhalt

Wenn Sie den Karton das erste Mal 6ffnen, achten Sie bitte genau darauf,
das folgende Gegenstande enthalten sind:

- LPI Kamera

- Homofokal-Ring

- USB Kabel

- DB-9 auf RJ-11 Adapter

- LX200 serielles Kabel

- AutoStar #497 serielles Kabel

- CD ROM, inklusive Bedienungsanleitung im pdf-Format

Systemmindestanforderungen:

Siehe AutoStar-Suite oben in der Anleitung.

Um die beste Ansicht und Auflésung fir die Bilder in diesem Handbuch zu
erhalten, zoomen Sie auf 200% unter zu Hilfenahme der Ansichtssteuerung
in der Adobe Acrobat Kontrollleiste.

Installieren der AutoStar-Suite Software:
Die folgende Vorgehensweise wird auch im Quick Start Guide dieses
Produktes mitgeliefert.

Bevor Sie die LPI Kamera in Betrieb nehmen kénnen, miissen Sie die

AutoStar-Software installieren. Stecken Sie das USB Kabel NICHT in lhren
PC ein, bevor Sie die AutoStar-Suite komplett installiert haben. Sie werden
spéter dazu aufgefordert werden. Sollten Sie die AutoStar-Suite noch nicht
installiert haben, gehen Sie bitte zur Installationsanleitung der AutoStar-
Suite am Anfang dieser Anleitung.

Anschluss der LPI-Kamera an lhren Computer

Um die LPI Kamera mit Inrem Computer zu verbinden, miissen Sie zuerst
den LPI Geréatetreiber installieren und das USB Kabel anschlieBen.

1. Verbinden Sie ein Ende des USB Kabels mit der LPI Kamera.

2. Verbinden Sie das andere Ende des USB Kabels mit lhrem PC oder
einer USB Buchse.

3. Found Camera wird am rechten, unteren Rand Ihres PC Bildschirms
angezeigt.

4. Das Hardware Wizard-Fenster erscheint. Die Install Software-
Auswahl ist als vorausgewéhlte Einstellung markiert. Klicken Sie auf
Next. Der Wizard sucht nun nach dem Treiber.

5. (Nur XP Version) Das Windows Logo Test-Fenster erscheint. Durch
Anklicken des Continue Anyway wird ein Treiber installiert, der mit den
meisten PC Konfigurationen arbeitet.

6. Der Treiber ist installiert. Klicken Sie auf Finish.

Der Kamera Treiber ist nun installiert und lhr PC ist nun in der Lage, die LPI
zu erkennen, sobald sie an den PC angeschlossen wird.
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Programm starten

Sollte das AutoStar-Suite Symbol auf lhrem Desktop nicht erscheinen, kén-
nen Sie das AutoStar-Suite Programm auch starten, indem Sie
Start/Programm/Meade/AutoStar-Suite anwahlen. Das Planetariums-
programm wird angezeigt. Sie kénnen andere Programme der Suite 6ffnen,
indem Sie in das Image (Bild)-Menil gehen und dort das gewlinschte
Programm auswahlen. Sie kdnnen die englischen Bedienungsanleitungen
oder den Meade Hauptkatalog durch Auswahl aus dem
Hauptmendibildschirm auf der CD-ROM o6ffnen.

Klicken Sie auf das Wort “Meade” im Hauptmenl oder im Hauptkatalog,
um auf www.meade.com zu gelangen.

Verbindung der LPI Kamera mit einem ETX Teleskop:

- drehen Sie die LPI Kamera in der Okularhalterung so, dass das USB
Kabel zum vorderen Ende des Teleskoptubus zeigt

Cable points at front of tube

- wenn Sie das ETX mit dem Amiciprisma verwenden, drehen Sie die LPI
Kamera in der Halterung so, dass das USB Kabel nach unten zeigt

Verbindung der LPI Kamera mit einem LX-200 oder LX-90
Teleskop:

- drehen Sie die LPI Kamera in der Okularhalterung so, dass das USB
Kabel nach unten zeigt

Verbindung der LPI Kamera mit einem anderen Teleskop:

- bewegen Sie die LPI Kamera solange in der Okularhalterung, bis das
Bild auf der LPI Anzeige (17) aufrecht steht

Anschluss der Kamera unter Verwendung eines
Autoguiders:

- gehen Sie zum Objekt-Feld und wahlen Sie Autoguide aus der Liste.
Geben Sie die Comm Port Nummer (Schnittstellennummer) und
andere Informationen ein

- schlieBen Sie das korrekte serielle Kabel an der RS-232 Anschluss-
buchse des Teleskops und an die RS-232-Buchse lhres PCs an (siehe
auch der MenUpunkt Telescope in der AutoStar-Suite). Weitere
Informationen finden Sie unter Autoguider.
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Offnen des LPI Programms

Um das LPI Imaging Programm zu 6ffnen, gehen Sie in das Image Menl
des Planetariumsprogramms und wahlen Sie LPI Imaging aus. Das LPI
Programm wird angezeigt.
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Gain and Offset-Regler (Verstarkung und Nullpunktverschiebung)
Expose (Belichtungszeitsteuerung)

Auto Adj (Automatische Belichtungssteuerung)

Mono (Schwarz-Weiss Modus)

Live (Anzeige des Livebildes)

Dark Sub (Dunkelbild abziehen)

Status

Aufnahmesteuerung
Align & Combine: Ausrichten und Uberlagern, Filtersteuerung

. Feld mit Objekttypen

. Object Name: Feld fur Objektnamen

. File Type: Dateityp

. Save every image: Bildsicherung aktivieren

. Start/Stop

. Bildaufnahmestatus

. Statistik und Datei-Mappen

. Help, Live, Bildnamen: Mappen fiir das Livebild, englische Hilfe und

aktuelle Bilder

. Histogrammanzeige

. Histogrammregler und Kontrollen
. Log Schaltflache

. ROI Schaltflache

. Magic Eye Focus: Schérfeanzeige
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23. Avg (Average): Bilder mitteln, Reset Schaltflache

24. Statusanzeige

25. Bildanzeige

26. Bildverzeichnisanzeige und Suchen-Schaltflache

27. Dunkelbildverzeichnisanzeige und Suchen-Schaltflache
28. Datei Offnen-Schaltflache

29. Datei SchlieBen-Schaltflache

30. Nachfuhrbereich

31. Centroid

Im Verlauf dieser Bedienungsanleitung bezieht sich jede in Klammern
gesetzte Nummer, auf eine der oben aufgelisteten Erklarungen. Hier ein
Beispiel: (3) gehort zu Auto Adj. und (14) gehért zum Start/ Stop.

Aufnahme der ersten Bilder

Wenn Sie erst einmal Ihre Kamera an den Computer angeschlossen und
das LPI Programm gedffnet haben, mdchten Sie sicherlich anfangen, Fotos
zu machen. Folgen Sie den nachfolgenden Schritten, um einfache Bilder
mit lhrer LPI Kamera zu machen. Wir empfehlen lhnen, falls Sie das erste
Mal Bilder mit der LPI Kamera machen, lhre ersten Bilder bei Tageslicht zu
machen. Richten Sie lhr Teleskop auf einen feststehenden Punkt, wie z.B.
ein Gebaude oder einen Telefonmast. Bdume und andere Objekte, die sich
leicht hin und her bewegen, sind fir lhren ersten Bildtest nicht besonders
geeignet.

1. Klicken Sie auf die Auto Adj-Schaltflache (3). Siehe auch den
Menipunkt Auto Adj flr weitere Informationen.

0

Auto Adj | ) W LIVE

I I

2. Klicken Sie auf die Ausklappliste im Object-Feld (10), um eine Liste der
Objekttypen aufzurufen. Scrollen Sie die Liste nach unten und wéhlen
Sie Terrestrial aus. Siehe auch den Menlpunkt Objekte fir weitere
Informationen.

3. Geben Sie einen Namen in das Object Name-Feld (11) ein. Dies wird
nun als Bilddateiname verwendet. Siehe auch den MenUlpunkt
Object Name fiir weitere Informationen.

P

— Save Ever
Image

Start

e
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4. Klicken Sie auf die Ausklappliste im File Type-Feld (12) und wahlen Sie
JPEG aus. Siehe auch den MenuUpunkt File Type fur weitere Informa-

tionen.
File [
T}'I:IE.' A0E] -
EMF
it
Fhg
TIF

5. Klicken Sie auf die Live-Schaltflache (17). Siehe auch den Menipunkt
Livebild fir weitere Informationen.

6. Ein Bild sollte bereits auf dem Bildschirm (25) angezeigt werden.
Benutzen Sie den Fokussierer lhres Teleskops, um das Objekt scharf zu
stellen. Beachten Sie, dass im Magic Eye Focus-Feld (22) zwei
Dreiecke angezeigt werden, die ihre GroBe verandern. Der Magic Eye
Focus hilft Innen dabei, |Ihr Bild zu fokussieren; siehe hierzu auch den
Menlpunkt Magic Eye Focus fiir weitere Informationen. Sollten Sie
jedoch Probleme beim Fokussieren lhres Bildes haben, sehen Sie unter
Der homofokale Ring nach.

I8 Meade LP1

| ™ e %
Offeet J— k]
Ewors [i02 =] fusid| [ oLe Euidng —
. Db il
Foakss [ ] fewesa e Jo ]
Sule |Fie | Hep  Live |

Hictogram

a 255

| ——

Il I Aol

"™ MegcEyeFoous. ™

7. Klicken Sie auf START (14).

Object Mame - FWE Every
mage
IMars
Start )
File
Type I“'F'Eg ;] e
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8. Die Kamera féngt nun an, Bilder zu machen und hért erst wieder auf,
wenn Sie auf STOP klicken. Beobachten Sie die Status Box (24) in der
Ecke auf der linken Seite. Hat die Zahl der Bilder 50 erreicht, klicken Sie
auf den STOP-Schalter (14).

T~
52 Images }52 Sece 1{3?33; Cluality

Beginn der Aufnahmeserie (Start)

Das Live Bild wird auf dem Programmbildschirm angezeigt, wenn das
Livebild-Feld (5) aktiviert und die Live-Mappe ausgewahlt ist (dies sind
voreingestellte Einstellungen).

Wenn Sie START driicken, beginnt die Kamera Fotos zu machen und
hort erst wieder auf, wenn Sie STOP driicken. Das LPI Programm ver-
wendet die ersten 10 aufgenommenen Bilder als Grundlage, um sie mit
den darauffolgenden Fotos zu vergleichen. Mit anderen Worten, das
Programm vergleicht standig Bilder. HINWEIS: Der Benutzer kann die
Anzahl der Bilder, die das Programm als Vergleichsgrundlage verwen-
det, verdndern. Siehe hierzu auch Evaluation Count fiir weitere
Informationen.

Das Programm erstellt Bilder mit dem besten Kontrast und bester
Qualitat und fugt die besten Bilder zu einem Bild zusammen. Dieses
Bild wird in diesem Benutzerhandbuch auch Summenbild genannt.

Nachdem Sie den START Knopf gedriickt haben, wird das
Summenbild als neue Mappe Uber der Bildschirmanzeige angezeigt.
Sobald Sie STOP driicken und diese Mappe auswahlen, wird die end-
glltige Version des Summenbildes angezeigt.

Nachdem ungeféhr 10 Bilder gemacht wurden, bearbeitet das LPI
Programm das Summenbild mit einem Scharfzeichnungsfilter. Sie kon-
nen auswahlen, welchen Scharfzeichnungsfilter Sie verwenden méch-
ten, vom starksten bis zum schwéachsten oder gar keinen. Sie kdnnen
die Filtereinstellungen lhrer Kamera auch andern, wéhrend die Kamera
Bilder macht. Siehe auch den MenUpunkt Filter fiir weitere Informa-
tionen.

Weitere Bildverbesserung oder Filterung kann mit anderer
Bildbearbeitungssoftware, wie z.B. dem Adobe Photoshop durchgefiihrt
werden. Vergewissern Sie sich, dass Sie einen Bildtyp (wie z.B. JPEG
oder BMP) ausgewahlt haben, der sich auch durch die Bildbe-
arbeitungssoftware 6ffnen lasst.

Das LPI Programm speichert kontinuierlich das Summenbild. Ist die
Save every Image-Schaltfliche aktiviert, speichert das Programm
jedes Bild, das dem Summenbild hinzugefuigt wird. Sollte Ihr PC abstir-
zen oder Energie verlieren, wird das Bild, welches vor dem Zeitpunkt
des Absturzes gemacht wurde, automatisch gespeichert. Der Benutzer
muss nicht manuell speichern.

Das LPI Programm kombiniert die Bilder solange, bis Sie den STOP-
Knopf driicken. Normalerweise werden an die 50 Bilder bendtigt, um
ein qualitativ hochwertiges Summenbild zu erhalten. Nach diesen 50
Bildern verédndert sich die Qualitat des Bildes nur gering. 90% der
Bildqualitét werden mit der Menge von 50 Bildern erreicht.

Wenn Sie START erneut driicken, beginnt das Programm ein neues
Summenbild zu erstellen und benennt es in einer weiteren Mappe neu.
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Hier ein Beispiel: Haben Sie ihr erstes Bild “Geb&ude” genannt, wird
das neue Bild “Gebéaude 2”, das nachste Bild “Gebaude 3” und so wei-
ter genannt, damit das vorhergehende, gespeicherte Bild nicht tUber-
schrieben wird.

Wurde ein Name und eine Zahl bereits zuvor als Dateiname gespei
chert, wahlt das Programm automatisch die nachst verfligbare Zahl.
Hier ein Beispiel: Wurde “Gebaude 7” bereits gespeichert, wird die
nachste Datei “Geb&aude 8” genannt.

Beachten Sie, dass Bedienungselemente, die gerade nicht zur
Verfligung stehen, grau dargestellt werden.

Der homofokale Ring

Es ist &uBerst hilfreich, die LPl Kamera und das Teleskopokular homofokal
zu haben - das spart Zeit, wenn Sie es neu fokussieren missen.
Homofokal bedeutet, daB zwei oder mehrere Okulare auf den gleichen
Fokus ausgerichtet sind (in diesem Fall ist ein Okular die Kamera). Mit
anderen Worten, wenn Sie ein Okular in lhrem Teleskop scharfstellen, es
dann entfernen und durch ein homofokales Okular ersetzen, muss das
homofokale Okular nur wenig nachfokussiert und nicht ganz neu fokussiert
werden.

Die folgende Vorgehensweise zeigt Ihnen, wie Sie Ihre LPI Kamera mit
einem gering vergréBernden 25mm oder 26mm GroBfeldokular homofokal
machen kdnnen (fihren Sie dies jedoch nie mit einem stark vergréBernden
Okular durch). Verwenden Sie hierzu den mitgelieferten Homofokal-Ring
und fuhren Sie die ganze Prozedur wéhrend des Tages durch.

1. Offnen Sie das LPI Programm.

2. Stecken Sie die LPI Kamera in die Okularhalterung des Teleskops.
Ziehen Sie die Okularrédndelschraube nicht fest. Vergewissern Sie sich,
dass die LPI Kamera so weit wie mdglich in der Okularhalterung nach
unten rutscht.

3. Richten Sie das Teleskop auf ein terrestrisches Objekt aus, das einen
hohen Kontrast zur Umgebung hat und nach Méglichkeit kontraststarke
Umrisse besitzt (wie z.B. ein Gebdude).
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4. Wenn Sie die Histogramm-Regler erst kiirzlich verschoben haben,
bewegen Sie den oberen Schieber auf die Position 0 (schieben Sie ihn
ganz nach links) und schieben Sie den unteren Schieber auf Position
256 (ganz nach rechts).

5. Klicken Sie auf die Auto adj-Schaltflache (3).
6. Ein Bild, fokussiert oder nicht, erscheint auf der Anzeige.

7. Benutzen Sie den Fokussierer des Teleskops, um eine ungefahre
Fokussierung des Objekts durchzufiihren. Haben Sie Geduld. Sie mis-
sen die Fokussiereinheit wahrscheinlich vor und zurlick drehen, bevor
Sie das Bild scharf auf der Anzeige haben.

8. Ist das Bild grob fokussiert, nehmen Sie die Kamera aus dem Okular.

9. Ziehen Sie den mitgelieferten Homofokal-Ring Uber die Steckhllse des
Okulars. Ziehen Sie ihn aber nicht fest an.

10. Setzen Sie das Okular mit dem Ring in die Okularhalterung ein. Ziehen
Sie auch jetzt noch keine der Réndelschrauben fest. Siehe Abbildung
unten.

11.Verwenden Sie in diesem Schritt NICHT den Fokussierer des Teleskops.
Heben Sie das Okular an (nicht jedoch den Homofokal-Ring), solange
bis das Objekt im Okular scharf erscheint.

12.Sobald das Objekt fokussiert ist, ziehen Sie den Homofokal-Ring fest.
Das Okular ist nun homofokal mit der LPI Kamera. Entfernen oder ver-
andern Sie die Position des Homofokal-Rings nicht, da Sie sonst die
ganze Prozedur wiederholen mussen.

13.Nun, da Sie die Kamera nicht mehr mit dem Fokussierer des Teleskops
fokussieren missen (was sich manchmal als recht schwierig und zeit-
aufwandig erwiesen hat), setzen Sie einfach das Okular mit dem homo-
fokalen Ring ein und fokussieren Sie das Okular, wie Sie es normaler-
weise auch tun wiirden. Dann entfernen Sie das Okular und ersetzen es
durch die Kamera. Sie werden nun feststellen, daB3 die Kamera nun
ebenfalls fokussiert ist und nur noch geringfligige Fokusveranderungen
vorgenommen werden missen.
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Automatische Einstellungen

Gain and Offset (Verstarkung und Nullpunktverschiebung) (1): Ahnlich den
TV Einstellungen “Kontrast” und “Helligkeit”. Diese Bedienungselemente
werden automatisch eingestellt, nachdem Sie einen Objekttyp (10) ausge-
wahlt haben und auf die Auto Adj.-Schaltflache (3) geklickt haben. Die
meisten Benutzer missen diese Bedienungselemente nur selten manuell
einstellen.

Expose (Belichtungseinstellungen) (2): Hier kdnnen Sie die Belichtungszeit
der Kamera (entweder lang oder kurz) schrittweise, um einen halben
Blendenwert mit den Pfeiltasten verandern.

Auto Adj-Schaltflache (3): Stellt automatisch die Verstarkung,
Nullpunktverschiebung (1) und die Belichtungseinstellungen (2) fir die
Kamera ein. Bevor Sie ein Foto machen, wahlen Sie einen Objekttyp (10)
und klicken Sie auf die Auto Adj-Schaltflache. Daraufhin werden automa-
tisch gute Richtwerte flir Kontrast und Helligkeit vorgegeben, die zu dem
von Ihnen ausgewahlten Objekttyp passen. Sie kdnnen das Bild auch wei-
ter anpassen, indem Sie die Belichtungseinstellungen (2), die
Histogrammschieber (19), die Filter (9) einstellen und das Teleskop fokus-
sieren (siehe hierzu auch Magic Eye Focus fiir weitere Informationen).

Mono (Schwarz-Weiss Modus) (4): Klicken Sie dieses Feld an, um ein
schwarz/weiB3 Bild zu machen.

Live (Anzeige des Livebildes) (5): Wird ausgewahlt, um ein Live Bild in der
Live-Mappe (25) anzuzeigen.

Dark Sub (Dunkelbild abziehen) (6): Siehe hierzu auch den Menlpunkt
Dunkelbilder fir weitere Informationen.

Statusfeld (7): Zeigt den Status der automatischen Belichtunggsteuerung
an.

Bildbearbeitungssteuerung

Aufnahmesteuerung (8)

Klicken Sie auf die Take Pictures-Mappe, um die Bildeinstellungen aufzu-
rufen.

Take Pictures )| Settings |

K.ernel Filter

Object

T erreshial

Align & Combine (Ausrichten und Uberlagern) (9): Wahlt ein minimales,
akzeptables Qualitatsniveau aus, wenn die einzelnen Bilder zu einem
Summenbild zusammengefasst werden. Normalerweise werden 50% aus-
gewahlt. Eventuell méchten Sie es auf eine geringere Prozentzahl einstellen
(z.B. 30%), wenn Sie ein Bild mit vielen Stérungen oder Rauschen haben.
Vorher sollten Sie jedoch versuchen, diese Stérungen mit den normalen
Einstellungen, Expose (Belichtungszeitsteuerung) (2), Histogrammregler
(19) und Filter (9) zu beheben. Versuchen Sie auch, das Teleskop besser
scharfzustellen. Klicken Sie auf das Min Quality-Auswahlfeld, um das mini-
male Qualitatslevel zu verandern. Evaluation Count ermdglicht es lhnen,
die Anzahl der angehduften und ausgewerteten Bilder zu verandern und
eine Qualitatsbasislinie zu erstellen, sobald die START-Schaltflache
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gedriickt ist. Normalerweise werden 10 Bilder ausgewertet (das ist die vor-
eingestellte Anzahl). Klicken Sie auf das Eingabefeld, um die Anzahl der
verwendeten Bilder zu veréandern.

Object (10): Zeigt eine Liste von Objekten, wie z.B. den Mond, den Mars,
Erdobjekte an. Bei der Auswahl eines dieser Objekttypen passen sich eini-
ge der Bildbearbeitungseinstellungen so an, daB Sie sie mit verbesserter
Bildqualitat beim ausgewahlten Objekt unterstitzen kénnen. AuBerdem ist
Take Darks auf der Liste, siehe hierzu auch den Punkt Dunkelbilder.

Track-Feld: Klicken Sie diese Box an, wenn Sie mochten, dass ROI den
Mittelpunkt verfolgt. Siehe hierzu auch Nachfiihrfenster und Centroids.

Combine (Kombinieren)-Feld: Normalerweise bleibt dieses Feld immer
aktiviert. Wenn Sie jedoch unbearbeitete Bilder verwenden wollen, die noch
nicht zu einem Summenbild zusammengefligt worden sind (weil Sie diese
evtl. selbst bearbeiten mdchten), deaktivieren Sie diese Box und aktivieren
Sie dafir die Save Every Image-Feld. Die LPI Kamera wird nun Bilder
machen und diese anschlieBend im Image Verzeichnis speichern.

Kernel Filter: Der ausgewahlite Scharfzeichnungsfilter wird auf das
Summenbild angewendet, sobald es abgespeichert wird. Nachdem 10
Bilder aufsummiert wurden, wird das Bild in der Live-Mappe angezeigt. Es
gibt folgende Filter zur Auswahl: Drei verschiedene Scharfzeichnungsfilter,
einen Filter Edges only (Konturen scharfzeichnen) und einen No Filter
(kein Filter).

hanceH ar

EdgeEn
| M aFilter
* EdgeEnhanceHard
E dgeEnhancebded

EdgekEnhancelow
H Edgez0nly

Object Name (11):Geben Sie einen Namen fiir das Objekt ein. Jedes Mal,
wenn das LPI Programm beginnt, ein neues Summenbild zusammenzufi-
gen, wird das Bild in einer neuen Mappe angezeigt, wobei es den
urspriinglichen Namen verwendet. Hier ein Beispiel: Nennen Sie das erste
Bild “Gebdude” genannt, wird das néchste Bild “Gebaude 2”, das
Folgende “Gebaude 3” und so weiter genannt, damit das erst kirzlich
gespeicherte Bild nicht liberschrieben wird. Wurde ein Name und eine Zahl
schon vorher als Dateiname gespeichert, wahlt das Programm automatisch
den néchsten zur Verfiigung stehenden Namen oder Zahl. Hier ein Beispiel:
Wurde “Gebdude 7” erst kiirzlich gespeichert, wird die ndchste Datei auto-
matisch “Gebaude 8” genannt und kann somit “Gebdude 7” nicht Uber-
schreiben.

File Type (Dateityp) (12): Klicken Sie auf die Auswahlliste im File Type
(Dateityp)-Feld (12), um den Dateityp auszuwéahlen, in dem das Bild
gespeichert werden soll. Anfangern wird empfohlen lhre Bilder im “JPEG”
Format zu speichern. Wenn Sie jedoch eine weitere Bildbearbeitung durch-
fuhren mochten, wahlen Sie “BMP” oder “Fits”. Die letzten beiden Formate
“Fits” und “Fits3” sind “raw” Formate und hauptséchlich fir den gelbten
Benutzer gedacht. In Relation zu den anderen genannten Formaten ver-
brauchen TIFF-Dateien den meisten Speicher, sind jedoch ein hilfreiches
Format, wenn Sie mit dem Adobe Photoshop weiterarbeiten mochten.
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Save Every Image (Jedes Bild abspeichern) (13): Normalerweise werden
die Bilder zu einem Summenbild zusammengefligt, oder wenn die Bilder
eine zu geringe Qualitat haben, verworfen. Sie haben jedoch die
Médglichkeit, jedes von der Kamera erstellte Summenbild zu speichern,
indem Sie das Save Every Image-Feld zusammen mit dem Combine-Feld
anklicken. Diese Bilder werden nicht als einzelne Bilder angezeigt. Es wird
nur das zuletzt gespeicherte Bild angezeigt. Diese Dateien werden in dem
von lhnen gewé&hlten Verzeichnis gespeichert. Wenn Sie eine der Dateien
ansehen mochten, klicken Sie einfach auf die OPEN-Schaltflache (28) und
wahlen Sie dann eine Datei in dem Verzeichnis aus. Wenn Sie die Combine
Box deaktivieren, die Save Every Image Box aber aktiviert lassen, kombi-
niert das Programm keinerlei Bilder zu einem Summenbild, speichert
jedoch die einzelnen Bilder. Wenn Sie die Min Quality %-Box auf Null (0)
einstellen, wird ebenfalls jedes Bild gespeichert.

Die Anzahl der Bilder, welche die Kamera macht, wird im Status Display
(24) angezeigt und der Name auf der File Name-Mappe (17) &ndert sich
mit jedem neuen Summenbild.

Wenn Sie die Combine-Box deaktivieren, die Save Every Image-Box aber
aktiviert lassen, kombiniert das Programm keinerlei Bilder zu einem
Summenbild, speichert jedoch die einzelnen Bilder.

START/ STOP-Schaltflache (14): Driicken Sie dieses Feld, um die
Aufnahme mit der Kamera zu beginnen oder zu stoppen.

Image Aquire Status (Bildaufnahmestatus) (15): Wird angezeigt, wahrend
die Kamera Bilder macht.

9g% Cual

Settings (Einstellungen)-Mappe (8): Klicken Sie auf die Settings
(Einstellungen)-Mappe, um die Einstellungen der Bilddatei aufzurufen.

T —

Take F‘icturew

Image Directom

ﬂc:%LF’I Images Browsze

D ark Frames Directom

II::HLF’I ImageziDarks Browze

Image Directory (Bildverzeichnis)-Feld und Browse (Suchen)-Schaltflache
(26): Sie mochten evtl. das Verzeichnis auswahlen, in dem Sie lhre Bilder
speichern. Klicken Sie auf die Browse (Suchen)-Schaltflache, um ein
Verzeichnis ausfindig zu machen oder geben Sie einen Verzeichnisweg in
das Feld ein. Wenn Sie ein neues Verzeichnis eingeben, wird das
Verzeichnis erstellt, sobald das erste Bild gespeichert wird.
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Das Dark Frames Directory (Dunkelbildverzeichnis)-Feld und Browse
(Suchen)-Schaltflache (27): Sie kdnnen das Verzeichnis auswéhlen, in dem
Sie Ihre Dunkelbilder speichern méchten. Klicken Sie auf die Browse
Schaltflache, um ein Verzeichnis zu lokalisieren oder geben Sie einen
Verzeichnisweg in das entsprechende Feld ein. Wenn Sie ein neues
Verzeichnis eingeben, wird das Verzeichnis erstellt, sobald das erste Bild
gespeichert wird.

Take Pictures  Sethings I

Image Directory

|c:\LF‘l Images Browse

Ic::"\.LF’I ImageshDarks Browze

D atk Frames Direckary

Dateieinstellungen

Open-Schaltflache (28): Erméglicht lhnen das Offnen einer Datei, die Sie
zuvor erstellt haben. Klicken Sie auf diese Schaltflache und lhre
Verzeichnisliste wird angezeigt. Wahlen Sie die gewlinschte Datei und sie
wird als Mappe Uber dem Anzeige-Fenster angezeigt.

[- Bl

Gain
et

Scroll Arrows

L

_ e |

Beachten Sie, dass es Scrollpfeile (siehe Diagramm oben) am Ende der
Mappen-Reihe gibt. Klicken Sie auf diese Pfeile, um weitere Summenbild-
Mappen anzuzeigen.

Close-Schaltflache (29): Ermoglicht Ihnen das SchlieBen einer
Summenbild-Mappe. Klicken Sie zuerst auf die Mappe, die Sie schlieBen
mochten und anschlieBend auf die Close-Schaltflache, um die Datei zu
schlieBen. Die Livebild-Mappe und die Hilfe-Mappe kénnen nicht
geschlossen werden.

Magic Eye Focus

Der Magic Eye Focus zeigt eine Grafik-Darstellung des Fokus, wéhrend Sie
Ihren Teleskopfokussierer einstellen. Die orangefarbenen Dreiecke “wach-
sen” zusammen, um den besseren Fokus anzuzeigen. Die roten Linien zei-
gen das maximale Fokuslevel an.
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Magic Epe Focus

0.3k Max 0.45

™ Avg Reset

Avg (Average)-Feld: Aktivieren Sie dieses Feld, um den Durchschnittswert
der letzten 5 Fokuswerte zu ermitteln. So werden Stérungen im Bild verrin-
gert. Bedenken Sie jedoch, dass dies die Fokusanzeige sehr langsam wer-
den I&sst.

Reset Schaltflache: Setzt die roten Maximum Anzeiger zurlck.

Fortgeschrittenenteil - Nachfiihrfenster und
Centroide

H sende | I

(W TakePohues | Selinge

SligriCantine = Object Hame T

fle —— =
Tape — BaEmn

lmagee1  Qually S7P%

Das Erstellen eines Nachfuhrfensters ermdglicht Ihnen das Verfolgen eines
hellen Punkts, der von einem dunklen Gebiet umgeben ist. Dies ist der
Nachflhr-Funktion lhres Teleskops sehr dhnlich.

Ein Centroid ist der Punkt, an dem sich die Fadenkreuzlinien treffen. Sie
kénnen die Centroide verwenden, damit Sie lhnen dabei behilflich sind, ein
Objekt in einem Feld zu zentrieren. Das Centroid wird verwendet, um ein
Bild zu verschieben, bevor es in ein Summenbild eingefiigt wird und auch
zur Nachfihrung benutzt.

Zur Erstellung eines Nachfiihrfensters verwenden Sie nur den Cursor, um
ein Rechteck um das entsprechende Objekt zu ziehen. Fir den ersten Test
dieser Funktion wéhlen Sie am besten ein helles Objekt, das eine dunkle
Umgebung hat. Sie kdnnen solange mit dieser Funktion experimentieren,
bis Sie damit vertraut sind.
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Hinweis

Aktivieren der Track-Option: Die Box bewegt sich nun, um das Objekt
zentriert zu halten.

T ake Pictures | Settings I

AligniCombing
Kernel Filter

Object
Terestnal

Wenn Sie einen Krater auf dem Mond verfolgen, ziehen Sie eine Box um
das Zentrum des Kraters oder einen hellen Punkt im Krater.

Normalerweise aktivieren Sie das Track-Feld. Wenn Sie jedoch den Mond
oder ein irdisches Objekt aufnehmen, deaktivieren Sie die Box. Die Box
wird nun stationar bleiben, der Centroid wird jedoch dem hellen Punkt fol-
gen (aber nicht die Boxposition auf dem Monitor verandern).

Sie kdnnen die Tracking Funktion aktivieren und deaktivieren, wahrend Sie
ein Summenbild erstellen.

Histogrammanzeige und Kontrollen

Die Histogramm Kontrollen zeigen Ihnen weitere Mdglichkeiten beim
Einstellen von Helligkeit, Kontrast und Zwischentdne lhrer LPI Kamera auf.
Experimentieren Sie mit diesen Kontrollen. Wéhlen Sie ein leicht zu fokus-
sierendes, terrestrisches Objekt aus und stellen Sie die Histogrammregler
ein. Sie werden feststellen, dass das Live Bild nun heller oder dunkler wird
und Sie kénnen eventuell feststellen, daB Zwischenténe besser zu sehen
sind. Sie werden diese Schieber fir jedes Objekt unterschiedlich einstellen
missen und Sie kénnen die Schieber ganz einfach verstellen, wahrend Sie
ein Summenbild erstellen. Sie kénnen diese Regler wahrend der Vorschau
verwenden. Wenn Sie dann zum Livebild zuriickkehren, wird die getroffene
Einstellung des Vorschaubildes auch auf das Livebild angewendet.

HINWEIS: Der Effekt der Schieber wird in allen Dateien (auBer FITS und

FITS3) gespeichert.

Hiztogram BT g44

a7 285

!
0 = o =
[ Log I ROI

LOG-Schaltflache: Lésst das Histogramm logarithmisch erscheinen.

ROI-Schaltflache: Erstellt ein Histogramm nur fiir den Teil des Bildes, der in
dem Nachflhrfenster abgebildet ist.
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Autoguider

Die Fotografen, die mit dem Meade Pictor 201 XT CCD Autoguider vertraut
sind, werden feststellen, daB die LPI Kamera in ahnlicher Weise funktio-
niert, wie der Meade Pictor 201 XT CCD Autoguider.

Ein Autoguider ist dabei behilflich, ein Objekt zentriert zu halten, damit eine
andere Kamera eine Langzeitbelichtung des Bildes machen kann.
Vorteilhaft ist dabei, dass Sie die LPI Kamera nicht mit der
Belichtungssteuerung (2) auf Langzeitbelichtung einstellen missen.
Autoguiding wird typischerweise bei parallaktisch montierten Teleskopen
verwendet, es kann aber auch mit einem LX200 GPS im azimutalen Modus
verwendet werden.

Um die LPI Kamera als Autoguider zu verwenden, flihren Sie folgende
Schritte durch: Sie brauchen einen Off-Axis-Guider (siehe auch Meade
Hauptkatalog flir weitere Informationen) und das mitgelieferte, serielle
Kabel, das fir Ihr Teleskopmodel passend ist. AuBerdem miissen Sie die
Brennweite lhres Teleskops wissen.

1. Bringen Sie den Off-Axis-Guider und die Aufnahmekamera wie im
Handbuch beschrieben an lhrem Teleskop an. Setzen Sie den LPI
Imager in die Okularhalterung des Off-Axis-Guiders ein und ziehen Sie
ihn fest.

2. Gehen Sie in die Objekt Auswahlliste und wahlen Sie Autoguide aus
der Liste aus.
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3. SchlieBen Sie ein Ende des seriellen Kabels an der RS-232
Anschlussbuchse lhres PCs an und das andere Ende an der RS-232
Buchse lhres Teleskops.

4. Wahlen Sie die Comm Port Nummer aus dem Men( Connections in
der AutoStar-Suite aus.

5. Klicken Sie auf die Check Scope (Teleskopverbindung prifen)-
Schaltflache. Sollte es irgendwelche Fehler geben (Kabel, Version,
Buchse, etc.), wird eine Fehlermeldung angezeigt. Uberpriifen Sie,
ob das Kabel ordnungsgemaB angeschlossen ist, ob Sie die richtige
Buchse verwendet haben, die richtige Nummer ausgewé&hlt haben
usw. Sie erhalten eine Bestatigung, wenn die Verbindung in
Ordnung ist.

6. Geben Sie im Brennweitenfeld die Brennweite lhres Teleskops in mm
ein.
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7. Zentrieren Sie einen Stern mit Hilfe des Teleskops und der GOTO-
Funktion. Fokussieren und stellen Sie den LPI so ein, wie es bereits in
diesem Handbuch beschrieben wurde. Sie kénnen das Objekt mit Hilfe
der Pfeiltasten zentrieren. Wenn Sie auf einen Pfeil klicken, bewegt sich
das Teleskop in der Geschwindigkeit Guide in diese Richtung. Wenn
Sie auf den Pfeil klicken, und die Maustaste gedriickt halten, kénnen
Sie die Geschwindigkeit in dieser Richtung erhéhen. Wenn Sie dann
den entgegengesetzten Pfeil anklicken und die Maustaste gedriickt hal-
ten, kénnen Sie die Geschwindigkeit wieder verringern.

8. Ziehen Sie ein Nachflihrfenster um den Stern.
9. Klicken Sie auf die START-Schaltflache.

10.Sobald Sie die START-Schaltflache gedriickt haben, beginnt das
Programm mit der Kalibrierung. Dann beginnt es mit der Nachfiihrung
Ihres Teleskops und zeigt die X und Y Fehlerkoordinaten in der
Statusanzeige (24).

11.Klicken Sie auf die Abort (Abbrechen)-Schaltflache (umbenannte Start
Schaltflache), wenn Sie fertig sind.

Wenn Sie Ihr Teleskop nicht bewegen oder den Guideraufbau nicht drehen,
muissen Sie es nicht wieder neu kalibrieren. Wenn Sie das Teleskop jedoch
rekalibrieren méchten, klicken Sie auf die Reset Cal (Kalibrierung reseten)-
Schaltflache. Beachten Sie auch, dass Sie die Track-Schaltflache nicht
aktivieren missen, um diese Funktion zu verwenden.

Dunkelbilder

Dark Frames (Dunkelbilder) sind dann besonders hilfreich, wenn Sie
Belichtungen durchfihren wollen, die l&nger als 1 Sekunde belichtet wer-
den. Eine lange Belichtungszeit und Wérme erzeugen ein "Rauschen" in
Ihrer LPI Kamera, das sogenannte Dunkelrauschen. Die Dark Frames
(Dunkelbild)-Funktion ermdglicht es Ihnen, einiges von diesem Rauschen
aus |hrem Bild zu entfernen.

Nehmen Sie lhre Dunkelbilder bei Nacht auf. Verandert sich die Temperatur
wahrend lhrer Beobachtung deutlich, sollten Sie diesen Vorgang noch ein-
mal durchfihren.

Um die Dunkelbilder aufzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Take Darks in dem Feld mit den Objekttypen (10) aus. Die
Dunkelbild-Kontrollen werden angezeigt.

T8 Meade LPT i 48| 1ol x|
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2. Wahlen Sie einen Belichtungsbereich aus. Hier ein Beispiel: Liegt die
Dauer lhrer Belichtung zwischen 2 und 5 Sekunden, stellen Sie die First
Exp. (Erste Belichtung)-Box auf 2 Sekunden und die Last Exp. (Letzte
Belichtung)-Box auf 5 Sekunden ein. Das LPI Programm wird nun eine
Reihe von Dunkelbilddateien zwischen 2 und 5 Sekunden
Belichtungsdauer mit ungefahren 0,5 Blendenwerten Abstand (ungeféhr
1,4 Sekunden auseinander) erstellen. Spater, wenn Sie die
Belichtungszeit Ihrer Kamera einstellen (siehe Schritt 6 unten), wird das
LPI Programm automatisch die Dunkelbilddatei mit der bestmdéglichen
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Belichtungsdauer auswéhlen, diese auf die aktuelle Belichtungszeit ska-
lieren und auf das Bild Ubertragen, das Sie gerade machen. Dadurch
wird das Rauschen deutlich vermindert.

3. Wahlen Sie einen Wert fiir die Avg. Exp. (Bildanzahl mitteln)-Box. Das
ist die Zahl der Belichtungen, die durchschnittlich zusammengefligt
wird, um jede Dunkelbilddatei zu erstellen. Normalerweise ist dieser
Wert auf 10 eingestellt.

4. Klicken Sie auf die Settings-Mappe (9). Das Dark Frame-Directory
wird angezeigt. Die Dunkelbilder werden in diesem Verzeichnis gespei-
chert. Sie kbnnen das Verzeichnis auch dndern, wenn Sie mochten.

TakePictues  Sethngs

Irmage Directory

||:::"nLF'I [mage: Erowee

=tk Frames Dirsctary
| L ImagesiDarks

Browse

5. Klicken Sie auf die Start-Schaltflache (14): Eine Nachricht erscheint, die
Ihnen mitteilt, dass Sie entweder |hr Teleskop oder Ihre LPI Kamera
abdecken sollen. Das Entfernen der Linsenabdeckung lhres Teleskops
ist dabei ausreichend. Das Programm entfernt alle alten Dunkelbild-
dateien im Verzeichnis und sichert die neuen Dunkelbildserien. Wenn
alle Bilder gemacht wurden, erscheint Done im Statusfenster (24).
Beachten Sie auch die Histogrammanzeige. Sie spiegelt die Dunkelbil-
der wieder, die gerade angezeigt werden.

6. Wahlen Sie eine Belichtung in der Belichtungssteuerung (2) aus. Die
Dunkelbilderfunktion wird bei langeren Belichtungen verwendet, deshalb
sollte Ihre Belichtungszeit langer als 1 Sekunde sein.

Expose |D.DEI4 é: ﬁlutuﬂu:lil

[~ Daik Sub

7. Aktivieren Sie die Dark Sub (Dunkelbild abziehen) (6). Die
Dunkelbildfunktion wird automatisiert, so dass die Dunkelbilder automa-
tisch auf die Bilder angewendet werden, die gerade von lhnen aufge-
nommen werden.

8. Entfernen Sie die Linsenkappe von lhrem Teleskop oder decken Sie die
LPI Kamera ab. Fangen Sie an Bilder zu machen, wie oben unter "Erste
Bilder aufnehmen“ beschrieben. Die Dunkelbilder-Funktion ist automa-
tisiert, so dass die Dunkelbilder automatisch auf die Bilder angewendet
werden, die gerade von Ihnen aufgenommen werden. Beachten Sie
auch, dass Sie mit schwarz/ wei3 (mono) Bildern bessere Ergebnisse
erzielen, wenn Sie Langzeitbelichtungen durchfihren. Klicken Sie hierzu
auf Mono (Schwarz-Weiss Modus) (4).
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Anhang B - Meade Deep-Sky Imager (DSI)
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Wenn Sie den Karton das erste Mal 6ffnen, achten Sie bitte genau darauf,
das folgende Gegensténde enthalten sind:

- DSI Kamera

- Homofokal-Ring

- USB Kabel

- DB-9 auf RJ-11 Adapter

- LX200 serielles Kabel

- Autostar #497 serielles Kabel

- CD ROM, inklusive Bedienungsanleitung im pdf-Format

Systemmindestanforderungen:
Windows 98SE mit 128 MB Arbeitsspeicher und 200 MB freiem
Speicherplatz.

Um die beste Ansicht und Aufldsung fur die Bilder in diesem Handbuch zu
erhalten, zoomen Sie auf 200% unter zu Hilfenahme der Ansichtssteuerung
in der Adobe Acrobat Kontrollleiste.

Installieren der AutoStar-Suite Software:
Die folgende Vorgehensweise wird auch im Quick Start Guide dieses
Produkts mitgeliefert.

Bevor Sie die DSI Kamera in Betrieb nehmen kénnen, miissen Sie die

Hinweis

AutoStar-Software installieren. Stecken Sie das USB Kabel NICHT in lhren
PC ein, bevor Sie die AutoStar-Suite komplett installiert haben. Sie werden
spéter dazu aufgefordert werden. Sollten Sie die AutoStar-Suite noch nicht
installiert haben, gehen Sie bitte zur Installationsanleitung der AutoStar-
Suite am Anfang dieser Anleitung.
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Anschluss der DSI Kamera an lhren Computer

Um die DSI Kamera mit lhrem Computer zu verbinden, miissen Sie zuerst
den DSI Gerétetreiber installieren und das USB Kabel anschlieBen.

1. Verbinden Sie ein Ende des USB Kabels mit der DSI Kamera.

2. Verbinden Sie das andere Ende des USB Kabels mit Ihrem PC oder
einer USB Buchse.

3. Found Camera wird am rechten, unteren Rand Ihres PC Bildschirms
angezeigt.

4. Das Hardware Wizard-Fenster erscheint. Die Install Software-
Auswahl ist als vorausgewahlte Einstellung markiert. Klicken Sie auf
NEXT. Der Wizard sucht nun nach dem Treiber.

5. (Nur XP Version) Das Windows Logo Test-Fenster erscheint. Durch
Anklicken des Continue Anyway wird ein Treiber installiert, der mit den
meisten PC Konfigurationen arbeitet.

6. Der Treiber ist installiert. Klicken Sie auf FINISH.

7. Falls der Computer den DSI-Treiber nicht selbststéndig findet, erscheint
ein Fenster, in dem Sie unter ,,Browse” den Ort des Treibers angeben
kénnen. Das Treiberverzeichnis ist:
C:\Programme\Meade\AutostarSuite\DSI\Driver. Wahlen Sie das
Unterverzeichnis an, das lhrem Betriebssystem entspricht. Beim
Betriebssystem Windows 2000 kann die Meldung erscheinen, dass Sie
versucht haben ein Gerét zu entfernen, das nicht entfernt werden darf.
Ignorieren Sie die Meldung einfach, wenn Sie den DSI wieder abstecken
wollen, klicken Sie dazu auf das Symbol rechts unten in der
Windows-Statusleiste.

Der Kamera Treiber ist nun installiert und Ihr PC ist nun in der Lage, die
DSI zu erkennen, sobald sie an den PC angeschlossen wird.

Programm starten

Sollte das AutoStar-Suite Symbol auf Ihrem Desktop nicht erscheinen, kén-
nen Sie das AutoStar-Suite Programm auch starten, indem Sie Start/
Programm/Meade/AutoStar-Suite anwéahlen. Das Planetariumsprogramm
wird angezeigt. Sie kdnnen andere Programme der Suite 6ffnen, indem Sie
in das Image (Bild)-Menl gehen und dort das gewlinschte Programm aus-
wahlen. Sie kénnen die englischen Bedienungsanleitungen oder den
Meade Hauptkatalog durch Auswahl aus dem Hauptmendibildschirm auf
der CD-ROM o6ffnen.

Klicken Sie auf das Wort “Meade” im Hauptmeni oder im Hauptkatalog

um auf www.meade.com zu gelangen.

Verbindung der DSI Kamera mit einem ETX Teleskop:

- drehen Sie die DSI Kamera in der Okularhalterung so, dass das USB
Kabel nach links zeigt

- wenn Sie das ETX mit dem Amiciprisma verwenden, drehen Sie die DSI
Kamera in der Halterung so, dass das USB Kabel nach unten zeigt
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Verbindung der DSI Kamera mit einem LX 200 oder LX 90
Teleskop:

- drehen Sie die DSI Kamera in der Okularhalterung so, dass das USB
Kabel nach rechts zeigt

Verbindung der DSI Kamera mit einem anderen Teleskop:

- bewegen Sie die DSI Kamera solange in der Okularhalterung, bis das
Bild auf der DSI Live-Anzeige aufrecht steht

Anschluss der Kamera unter Verwendung eines
Autoguiders:

- gehen Sie zum Objekt-Feld und wéhlen Sie Autoguide aus der
Liste. Geben Sie die Comm Port Nummer (Schnittstellennummer) und
andere Informationen ein.

- schlieBen Sie das korrekte serielle Kabel aus der Teleskopkontrolleinheit
RS-232 Anschlussbuchse an die Comm Buchse lhres PCs an (bitte
konsultieren Sie hierzu auch die Anleitung lhres Autoguiders). Weitere
Informationen finden Sie unter “Autoguider”. Gehen Sie auf die
Teleskop-Mappe, und tragen Sie dort die richtige Schnittstellen-
nummer ein. Klicken Sie dann auf den Connect (Verbinden)-Schalter.

Offnen des DSI Programms

Um das DSI Imaging Programm zu 6ffnen, gehen Sie in das Image Meni
des Planetariumprogramms und wéahlen Sie DSI Imaging aus. Das DSI
Programm wird angezeigt.

DSI Betriebsanzeige
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Die Schaltflachen:
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Gain and Offset-Regler (Verstarkung und Nullpunktverschiebung)
Preview and Expose (Vorschau und Belichtungszeitsteuerung)
Auto Exp (automatische Belichtungssteuerung)

Mono (Schwarz-Weiss Modus)

Live (Livebildmodus aktivieren)

Dark Sub (Dunkelbild abziehen)

Long Exp (Langzeitbelichtung aktivieren)

Color (Farbe)

Combine&Quality: Uberlagern und Mindestqualititseinstellung,
Filtersteuerung

. Image Process (Bildbearbeitung)

. Object Name: Feld fiir Objektnamen

. File Status: Dateityp und Status

. Save Proc.: Prozesssicherung aktivieren

. Start/Stop

. Bildaufnahmestatus

. Statistik und Teleskop-Mappen

. Help, Live, Bildnamen: Mappen fiir das Livebild, englische Hilfe und

aktuelle Bilder

. Histogrammanzeige

. Histogrammregler und Kontrollen

. Countdown bis zur Belichtung

. Autokontrast, Shadow Enhance (Schattenverstarkung)
. Magic Eye Focus: Scharfeanzeige

. Avg (Average): Bilder mitteln, Reset Schaltflache

. Statusanzeige
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25. Datei Offnen und Einstellungsment

26. Schnittstellenfeld

27. Connect/Disconnect (Verbinden/Trennen) Schalter

28. Teleskopsteuerung mit Richtungstasten

29. Autoguide/Guiding oder Track/Tracking Schalter (abhangig davon, ob
das Teleskop autoguiden kann)

30. Nachfiihrbereich

31. Centroid

32. Will Cal/No Cal (Kalibriere/Kalibriere nicht) Schalter

33. Zentriertasten und Ziel wahlen Taste

34. Corr (Verstarkungskorrektur)

35. FL in mm (Teleskopbrennweite in mm)

36. Status: Zielstatusanzeige

37. Mappenwechselpfeile

38. Mappe SchlieBen Feld

39. Nachfiihrbereichsbild

40. Dark Spot (Dunkler Fleck)- Auswahl

Im Verlauf dieser Bedienungsanleitung bezieht sich jede in Klammern
gesetzte Nummer auf eine der oben aufgelisteten Erklarungen. Hier ein
Beispiel: (3) gehoért zu Auto Exp und (14) gehért zum START/STOP.

Aufnahme der ersten Bilder

Wenn Sie erst einmal Ihre Kamera an den Computer angeschlossen und
das DSI Programm ge6ffnet haben, mdchten Sie sicherlich anfangen,
Fotos zu machen. Folgen Sie den nachfolgenden Schritten, um einfache
Bilder mit lhrer DSI Kamera zu machen. Wir empfehlen lhnen, falls Sie das
erste Mal Bilder mit der DSI Kamera machen, lhre ersten Bilder bei
Tageslicht zu machen. Richten Sie lhr Teleskop auf einen feststehenden
Punkt, wie z.B. ein Geb&ude oder einen Telefonmast. Baume und andere
Objekte, die sich leicht hin und her bewegen, sind fiir lhren ersten Bildtest
nicht besonders geeignet.

1. Klicken Sie auf die Auto Exp-Schaltflache (3). Siehe auch den
MenUpunkt Auto Exp fiir weitere Informationen.

|1 0 = prevew | Long exp

o010 = auexp | I LVE

2. Klicken Sie auf die Ausklappliste im Image Process-Feld (10), um eine
Liste der Objekttypen aufzurufen. Scrollen Sie die Liste nach unten und
wahlen Sie Terrestrial aus. Siehe auch den Menlpunkt Image Process
fur weitere Informationen.

Kerrel Fitter

Image Process M Combine
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3. Geben Sie einen Namen in das Object Name-Feld (11) ein. Dies wird

nun als Bilddateiname verwendet. Siehe auch den Menlpunkt Objekt-
namen fir weitere Informationen.

Object Mame

|Object Save Froc... |
Tpeg Start |
Mormal Operation ’7

|Num Images ‘Image Qual

. Klicken Sie auf die Ausklappliste im Save Proc (Prozesssicherung

aktivieren) (13) und wéhlen Sie JPEG aus. Siehe auch den Menlpunkt
Save Proc (Prozesssicherung aktivieren) fir weitere Informationen.

. Klicken Sie auf die Live-Schaltflache (17). Siehe auch den Menlpunkt

Livebild fir weitere Informationen.

[ Long exp Colnt Dowr

roe SESSE

. Ein Bild sollte bereits auf dem Bildschirm (39) angezeigt werden.

Benutzen Sie den Fokussierer lhres Teleskops um das Objekt scharfzu-
stellen. Beachten Sie, dass im Magic Eye Focus-Feld (22) zwei
Dreiecke angezeigt werden, die ihre GréBe verdndern. Der Magic Eye
Focus hilft Innen dabei, |hr Bild zu fokussieren; siehe hierzu auch den
MenlUpunkt Magic Eye Focus fiir weitere Informationen. Sollten Sie
jedoch Probleme beim Fokussieren lhres Bildes haben, sehen Sie unter
Der homofokale Ring nach.

Magic Eye Focus

0.3& bl an 0.45

[ Avg Reset I

. Klicken Sie auf START (14).

. Die Kamera fangt nun an, Bilder zu machen und hoért erst wieder auf,

wenn Sie auf STOP klicken. Beobachten Sie die Statusanzeige (24) in
der Ecke auf der linken Seite. Hat die Zahl der Bilder 50 erreicht, klicken
Sie auf den STOP-Schalter (14).
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Beginn der Aufnahmeserie (Start)

Das Livebild wird auf dem Programmbildschirm angezeigt, wenn das
Livebild (5) aktiviert ist und die Live-Mappe ausgewahlt ist (dies sind
vorgegebene Einstellungen).

Wenn Sie START drlicken, beginnt die Kamera Fotos zu machen und
hort erst wieder auf, wenn Sie STOP driicken. Das DSI Programm ver-
wendet die ersten 10 aufgenommenen Bilder als Grundlage, um sie mit
den darauffolgenden Fotos zu vergleichen. Mit anderen Worten, das
Programm vergleicht sténdig Bilder. HINWEIS: Der Benutzer kann die

. . Anzahl der Bilder, die das Programm als Vergleichsgrundlage verwen-
H nweis det, verdndern. Siehe hierzu auch Evaluation Count fiir weitere
Informationen.

Das Programm erstellt Bilder mit dem besten Kontrast und bester
Qualitat und fugt die besten Bilder zu einem Bild zusammen. Dieses
Bild wird in diesem Benutzerhandbuch auch Summenbild genannt.

Nachdem Sie den START-Knopf gedriickt haben, wird das Summen-
bild als neue Mappe angezeigt. Sobald Sie STOP driicken und

diese Mappe auswéhlen, wird die endglltige Version des Summen-
bildes angezeigt.

Nachdem ungefahr 10 Bilder gemacht wurden, bearbeitet das DSI
Programm das Summenbild mit einem Scharfzeichnungsfilter. Sie kon-
nen auswahlen, welchen Scharfzeichnungsfilter Sie verwenden méch-
ten, vom starksten bis zum schwéchsten oder gar keinen. Sie kbnnen
die Filtereinstellungen Ihrer Kamera auch andern, wéhrend die Kamera
Bilder macht. Siehe auch den MenUpunkt Filter fiir weitere Informa-
tionen.

Weitere Bildverbesserung oder Filterung kann mit anderer
Bildbearbeitungssoftware, wie z.B. dem Adobe Photoshop durchge-
fuhrt werden. Vergewissern Sie sich, dass Sie einen Bildtyp (wie z.B.
JPEG oder BMP) ausgewahlt haben, der sich auch durch die
Bildbearbeitungssoftware 6ffnen Iasst.

Das DSI Programm speichert kontinuierlich das Summenbild. Ist die
Save Every Image-Schaltflache aktiviert, speichert das Programm
jedes Bild, das dem Summenbild hinzugefligt wird. Sollte Ihr PC abstr-
zen oder Energie verlieren, wird das Bild, welches vor dem Zeitpunkt
des Absturzes gemacht wurde, automatisch gespeichert. Der

Benutzer muss nicht manuell speichern.

Das DSI Programm kombiniert die Bilder solange, bis Sie den STOP-
Knopf driicken. Normalerweise werden an die 50 Bilder benétigt, um
ein qualitativ hochwertiges Summenbild zu erhalten. Nach diesen 50
Bildern veréndert sich die Qualitat des Bildes nur sehr gering. 90% der
Bildqualit&t werden mit der Menge von 50 Bildern erreicht.

Wenn Sie START wiederholt driicken, beginnt das Programm ein neues
Summenbild zu erstellen und benennt es in einer weiteren Mappe neu.
Hier ein Beispiel: Nennen Sie lhr erstes Bild “Gebaude”, wird das

neue Bild “Gebaude 2”, das nachste Bild “Gebaude 3” und so weiter
genannt, damit das vorhergehende, gespeicherte Bild nicht Uberschrie-
ben wird.
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1

2.

2.

Wurde ein Name und eine Zahl bereits zuvor als Dateiname gespei-
chert, wahlt das Programm automatisch die néchst verfigbare Zahl.
Hier ein Beispiel: Wurde “Geb&ude 7” bereits gespeichert, wird die
néchste Datei “Geb&ude 8” genannt.

Beachten Sie, dass Bedienungselemente, die gerade nicht zur
Verfligung stehen, grau dargestellt werden.

Erstellung eines Bildes von einem Landobjekt,
vom Mond oder von einem Planeten

SchlieBen Sie die Kamera an das Teleskop an, wie oben beschrieben.
Klicken Sie auf den Live-Schalter(5).

Klicken Sie auf Auto Exp (3). Das Programm ermittelt automatisch eine
gute Belichtungszeit. Sie kdnnen die Farbbalance mit den Reglern
Color (Farbe) (8) und das allgemeine Aussehen des Bildes mit dem
Contrast (Kontrast) (21) einstellen.

Wenn nétig setzen Sie den Shadow Enhance (Schattenverstarkung)-
Regler ein. Dieser Regler ist sehr hilfreich bei den Jupitermonden,
Mondkratern und einigen Deep-Sky-Objekten, wie z.B. Nebeln.

Wahlen Sie jetzt das Image Process (Bildbearbeitung)-Feld an und
wéahlen Sie den Prozess (moon, planet...) aus der Liste aus, den Sie
einsetzen mdchten.

Klicken Sie auf den Save Process-Schalter. Es wird ein Auswahlmen(
angezeigt. Wahlen Sie den Dateityp aus. Normalerweise wahlt man
JPEG. Wenn Sie die Aufnahmen spater weiterverarbeiten wollen, sollten
Sie ein kompressionsfreies Format wahlen, wie FITS oder TIFF.

. Ziehen Sie ein Fenster um den Planeten oder um ein helles Detail des

Objektes, das Sie aufnehmen wollen. Wenn das Objekt hell ist, suchen
Sie eine dunkle Stelle und wahlen Sie das Dark Spot (Dunkle Fleck)-
Kastchen (40) aus.

Geben Sie einen Namen in das Object Name-Feld (11) ein.

Klicken Sie auf das START-Feld. Das Programm beginnt jetzt mit den
Aufnahmen.

Beispiel, wie Sie ein Deep-Sky Objekt aufnehmen
kénnen

1.

SchlieBen Sie die Kamera an das Teleskop an, wie oben beschrieben.
Klicken Sie auf das Live-Feld (17).

Setzen Sie die Belichtungszeit im Eingabefeld links neben Auto Exp
auf 1.0 Sekunden.

Klicken Sie auf das Mono (Schwarz-Weiss Modus)-Feld (4). Sie sehen
jetzt die helleren Sterne auf der Anzeige.

Bevor Sie ernsthaft beginnen Aufnahmen zu machen, sollten Sie der
Kamera zwischen 5 und 10 Minuten Zeit geben, die richtige, gleichblei-
bende Arbeitstemperatur zu erreichen. In den meisten Fallen werden Sie
zuerst aber noch beschéftigt sein, die Kamera zu fokussieren, wie oben
beschrieben. Gehen Sie zum nachsten Schritt Uber, wenn die angezeig-
ten Sterne scharf erscheinen.
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6. Wahlen Sie jetzt im Image Process (Bildbearbeitung)-Feld Take
Darks an. Verwenden Sie einfach die vorgegebenen Werte.

7. Klicken Sie auf START.

8. Es erscheint eine Warnung, die Sie bittet, das Teleskop abzudecken.
Setzen Sie den Objektivdeckel vorne auf lhr Teleskop, damit kein Licht
in das Teleskop kommen kann. Klicken Sie dann auf OK.

9. Der DSI beginnt mit der Aufnahme von Dunkelbildern (siehe auch den
Punkt Dunkelbilder weiter unten). Die Dunkelbilder werden automatisch
im Verzeichnis C://Meade Images/Dark gespeichert. Das Programm
zeigt an, wie lange das Erstellen der Dunkelbilder braucht.

Wichtiger Hinweis: Nehmen Sie nie Dunkelbilder auf, wdhrend die

Hin Wei S Kamera auskiihlt.

10.Wenn die Erstellung der Dunkelbilder abgeschlossen ist, erscheint eine
Meldung, die Sie bittet, die Abdeckung vom Teleskop zu nehmen.
Klicken Sie anschliessend auf OK. Im Feld Dark Sub (Dunkelbild
abziehen) (6) sollte jetzt ein Hakchen stehen. Wenn nicht, wahlen Sie
es mit der Maus an.

11.Es sollten Sterne in der Anzeige zu sehen sein.

12.Wahlen Sie einen Stern aus. Wenn das Teleskop mit dem Computer
verbunden ist, konnen Sie die Pfeiltasten in der Telescope-Mappe ver-
wenden, um das gewilinschte Objekt zu zentrieren. Siehe dazu auch
Autoguiding und Teleskopsteuerung weiter unten in dieser Anleitung.

13.Wéhlen Sie das Long Exp (Langzeitbelichtung aktivieren) (7)-Feld
an. Setzen Sie die Belichtungszeit auf 15 Sekunden. Das ermdglicht es
Ihnen ein Vorschaubild zu machen, das lhnen zeigt wie die Kamera
arbeitet.

14.Klicken Sie auf Preview (Vorschau) (2). Die Countdown-Anzeige z&hlt
rickwérts von 15 auf 0 Sekunden.

15.Sie kdnnen jetzt das Bild veréndern. Schalten Sie die Mono (Schwarz-
Weiss Modus) (4)-Option aus. Klicken Sie auf Auto Exp
(Automatische Belichtungssteuerung) (3). Es erscheinen die Farb-
regler.

16.Regulieren Sie den Contrast (21) und die Shadow Enhance
(Schattenverstarkung) (21).

17.Wahlen Sie im Image Process (Bildbearbeitung)-Feld Deep-Sky aus.
Verwenden Sie einfach die vorgegebenen Werte.

18.Wenn Sie ein akzeptables Farbbild haben, geben Sie einen Namen in
das Namensfeld (11) ein. Tip: Wenn |hr Objektname eine Nummer ent-
halt, wie z.B. M31, dann sollten Sie nach der Nummer einen Bindestrich
einflgen. Das Programm speichert automatisch jedes Bild mit einer
Nummer ab; Sie erhalten dann mit dem Bindestrich M31-1, M31-2,
M31-3...

19.Klicken Sie auf START. Der Schalter wird jetzt zu STOP. Der DSI
beginnt mit den Aufnahmen.

20.Der DSI nimmt nun Bilder mit 15 Sekunden Belichtungszeit auf. Haben
Sie Geduld. Machen Sie eine Reihe von Bildern, bis lhr Summenbild
gut aussieht, und klicken Sie dann auf STOP, um abzubrechen. Sie
haben jetzt ein Bild, dessen Qualitét so gut ist, daB Sie es im Internet
oder in einem der DSI-Foren veroffentlichen kénnen.

21.Experimentieren Sie mit den Reglern flir Kontrast, Schattenverstarkung,
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den Histogrammreglern und dem Dunkelbildabgleich. So lernen Sie den
Umgang mit lhrer Ausristung und kédnnen immer hochwertigere Bilder
aufnehmen. Mit Hilfe des Dunkelbildabgleichs kénnen Sie eine Menge
der “heiBen” Pixel aus dem Bild entfernen. Spielen Sie mit diesen Ein-

stellungen und merken Sie sich, welche Auswirkungen die Regler auf
Ihr Bild haben.

Die nachsten drei Bilder zeigen ein Vorschau-Bild ohne Farbeinstellungen
oder Kontrastregelung, dann das Vorschaubild mit der richtigen

Farbbalance und dem richtigen Kontrast, sowie ein fertiges Summenbild,
das aus 50 Bildern erstellt wurde.
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Der homofokale Ring

s =

Es ist duBerst hilfreich, die DSI Kamera und das Teleskopokular homofokal
zu haben - das spart Zeit, wenn Sie es neu fokussieren missen.
Homofokal bedeutet, dass zwei oder mehrere Okulare auf den gleichen
Fokus ausgerichtet sind (in diesem Fall ist ein Okular die Kamera). Mit
anderen Worten, wenn Sie ein Okular in Ihrem Teleskop scharfstellen, es
dann entfernen und durch ein homofokales Okular ersetzen, muss das

homofokale Okular nur wenig nachfokussiert und nicht ganz neu fokussiert
werden.
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Die folgende Vorgehensweise zeigt lhnen, wie Sie lhre DSI Kamera mit
einem gering vergréBernden 25mm oder 26mm GroBfeldokular homofokal
machen kénnen (fihren Sie dies jedoch nie mit einem stark vergroBernden
Okular durch). Verwenden Sie hierzu den mitgelieferten Homofokal-Ring
und fuhren Sie die ganze Prozedur wéhrend des Tages durch.

1. Offnen Sie das DSI Programm.

2. Stecken Sie die DSI Kamera in die Okularhalterung des Teleskops.
Ziehen Sie die Okularrandelschraube nicht fest. Vergewissern Sie sich,
dass die DSI Kamera so weit wie mdglich in der Okularhalterung nach
unten rutscht.

3. Richten Sie das Teleskop auf ein terrestrisches Objekt aus, das einen
hohen Kontrast zur Umgebung hat und nach Mdglichkeit kontraststarke
Umrisse besitzt (wie z.B. ein Gebdude).

4. Wenn Sie die Histogramm-Regler erst kiirzlich verschoben haben,
bewegen Sie den oberen Schieber auf die Position 0 (schieben Sie ihn
ganz nach links) und schieben Sie den unteren Schieber auf Position
256 (ganz nach rechts).

5. Klicken Sie auf die Auto Exp-Schaltflache. (3).
6. Ein Bild, fokussiert oder nicht, erscheint auf der Anzeige.

7. Benutzen Sie den Fokussierer des Teleskops, um eine ungefahre
Fokussierung des Objekts durchzufiihren. Haben Sie Geduld. Sie mis-
sen die Fokussiereinheit wahrscheinlich vor und zurlick drehen, bevor
Sie das Bild scharf auf der Anzeige haben.

8. Ist das Bild grob fokussiert, nehmen Sie die Kamera aus dem Okular.

9. Ziehen Sie den mitgelieferten Homofokal-Ring Uber die Steckhilse des
Okulars. Ziehen Sie ihn aber nicht fest an.

10.Setzen Sie das Okular mit dem Ring in die Okularhalterung ein. Ziehen
Sie auch jetzt noch keine der Réndelschrauben fest. Siehe Abbildung
unten.

11.Verwenden Sie in diesem Schritt NICHT den Fokussierer des
Teleskops. Heben Sie das Okular an (nicht jedoch den Homofokal-
Ring), solange bis das Objekt im Okular scharf erscheint.
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12.Sobald das Objekt fokussiert ist, ziehen Sie den Homofokal-Ring fest.
Das Okular ist nun homofokal mit der DSI Kamera. Entfernen oder ver-
andern Sie die Position des Homofokal-Rings nicht, da Sie sonst die
ganze Prozedur wiederholen mussen.

13.Nun, da Sie die Kamera nicht mehr mit dem Fokussierer des Teleskops
fokussieren missen (was sich manchmal als recht schwierig und zeit-
aufwéandig erwiesen hat), setzen Sie einfach das Okular mit dem homo-
fokalen Ring ein und fokussieren Sie das Okular, wie Sie es normaler-
weise auch tun wiirden. Dann entfernen Sie das Okular und ersetzen es
durch die Kamera. Sie werden nun feststellen, daB die Kamera nun
ebenfalls fokussiert ist und nur noch geringfiigige Fokusveréanderungen
vorgenommen werden missen.

Automatische Einstellungen
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Gain und Offset (Verstarkung und Nullpunktverschiebung) (1): Ahnlich den
TV-Einstellungen “Kontrast” und “Helligkeit”. Diese Bedienungs-

elemente werden automatisch eingestellt, nachdem Sie einen Objekttyp
(10) ausgewéahlt haben und auf die Auto Exp-Schaltflache (3) geklickt
haben. Die meisten Benutzer miissen diese Bedienungselemente nur sel-
ten manuell einstellen.

Auto Adj-Schaltflache (3): Dieses Feld aktiviert die automatische Regelung
der Gain und Offset Regler durch das Programm. Bevor Sie ein Foto
machen, wahlen Sie einen Objekttyp (10) und klicken Sie auf die Auto
Adj-Schaltflache. Daraufthin werden automatisch gute Richtwerte flir
Kontrast und Helligkeit vorgegeben, die zu dem Objekttyp passen, den Sie
ausgewahlt haben. Links neben dem Feld sind zwei Eingabefenster. Hier
kénnen Sie die Belichtungszeit der Kamera (entweder lang oder kurz)
schrittweise um einen halben Blendenwert mit den Pfeiltasten verandern.
Sie kdnnen das Bild auch weiter anpassen, indem Sie die Belichtungs-
einstellungen (2), die Histogrammschieber (19), die Filter (9) einstellen
und das Teleskop fokussieren (siehe hierzu auch Magic Eye Focus fir
weitere Informationen).

Mono (Schwarz-Weiss Modus) (4): Klicken Sie dieses Feld an, um ein
schwarz/weiB3 Bild zu machen.

Live (Anzeige des Livebildes) (17): Wird ausgewahlt, um ein Live Bild in der
Live-Mappe (39) anzuzeigen.

Dark Sub (Dunkelbild abziehen) (6): Siehe hierzu auch den MenUpunkt
Dunkelbilder fur weitere Informationen.

Color (Farbe) (8): Erméglicht die Steuerung der Farbbalance des Bildes. Es
wird empfohlen, erst einmal auf Auto zu klicken, und die weiteren
Einstellungen mit den anderen Reglern vorzunehmen. Auto stellt automa-
tisch eine gute Farbbalance her, indem es die Farben Rot und Blau gegen
Griin abgleicht. Achtung: Sobald Sie Auto gewahlt haben, werden die
Werte, die sich dann einstellen nicht mehr verandert, auBer Sie verandern
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sie selbst manuell. Die Farbbalance wird also nicht automatisch vom
Programm an neue Bearbeitungsschritte oder Bilder angepasst. Wenn Sie
ein neues Objekt aufnehmen, sollten Sie deswegen damit beginnen, erneut
mit Auto eine Grundfarbbalance einzustellen.

Farbregler: Experimentieren Sie mit diesen Reglern, bis Sie ein Geflhl fir
die Verdnderungen bekommen, die sie verursachen.

Sharp: Liefert ein schéarferes Bild, dessen Farben allerdings flauer erschei-
nen.

Soft: Liefert ein weicheres Bild mit gesattigteren Farben.

Daylight: Erzeugt ein helleres Bild. Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellung manchmal auch fir Deep-Sky Bilder hilfreich sein kann. Sie
sollten mit diesen Einstellungen und der Vorschau-Funktion experimentie-
ren.

Reset: Setzt die Farbregler in die Mitte des Regelbereichs. Das ist beson-
ders dann hilfreich, wenn Sie das Bild in einem anderen Programm, wie
z.B. Adobe Photoshop weiterverarbeiten.

Long Exp. (Langzeitbelichtung aktivieren): Wahlen Sie dieses Feld aus,
um eine Langzeitbelichtung zu machen. Wenn lhr Teleskop nur unzurei-
chend auf den Himmelspol ausgerichtet ist, sollten Sie keine
Belichtungszeit Gber 15 Sekunden versuchen (was auch ein guter Startwert
fur andere Fotos ist). Sie kénnen die Belichtungszeit im Feld links neben
diesem Schalter auswahlen.

Einstellung einer Langzeitaufnahme:

Wenn bei dem Feld Mono ein Hakchen erscheint, klicken Sie es weg und
wéahlen Sie dann Preview (Vorschau).

Es erscheint ein Countdown und das Live-Feld ist deaktiviert.

Sie kdnnen jetzt mit den Farbreglern, der Fokussierung, Kontrast,
Schattenverstarkung und Autokontrast das Bild korrigieren und optimal
abgleichen.

Sobald Ihr Vorschaubild Ihren Vorstellungen entspricht, klicken Sie auf den
Start-Schalter. Jetzt wird mit lhren Einstellungen ein Summenbild erstellt.

Live-Einstellfeld: In diesem Feld kénnen Sie die Einstellungen fur Ihr Live-
Bild vornehmen. Wéhlen Sie die Mono (Schwarz/Weiss)-Option an, und
stellen Sie die Belichtungszeit in dem Feld links neben dem Live-Feld auf
1,0 Sekunden ein. Sie erhalten jetzt ein Bild, mit dessen Hilfe Sie ohne
Probleme scharfstellen kdnnen, indem Sie die Magic Focus-Regler ver-
wenden (siehe auch “Magic Focus” weiter unten).
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Bildbearbeitungssteuerung

Datei Offnen und Einstellungsmenii (25):

Klicken Sie auf die Setting (Einstellungen)-Mappe, um die Einstellungen
der Bilddatei aufzurufen. Diese Felder kénnen vom Beobachter ausgefiillt
werden. Hier ist auch der Dateipfad fiir die Bilder und Dunkelbilder aufge-
fuhrt.
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Image Process (Bildbearbeitung) (10): Zeigt eine Liste von Objekten, wie
z.B. den Mond, den Mars, Landobjekte, etc. an. Bei der Auswahl eines die-
ser Objekttypen passen sich einige der Bildbearbeitungseinstellungen so
an, daB die Objekte mit verbesserter Bildqualitat dargestellt werden.
AuBerdem ist Take Darks auf der Liste, siehe hierzu auch den Punkt
Dunkelbilder.

Align & Combine (Ausrichten und Uberlagern) (9): Wahlt ein minimales,
akzeptables Qualitatsniveau aus, wenn die einzelnen Bilder zu einem
Summenbild zusammengefasst werden. Normalerweise werden 50% aus-
gewahlt. Eventuell méchten Sie es auf eine geringere Prozentzahl einstellen
(z.B. 30%), wenn Sie ein Bild mit vielen Stérungen oder Rauschen haben.
Vorher sollten Sie jedoch versuchen, diese Stérungen mit den normalen
Einstellungen, Expose (Belichtungszeitsteuerung) (2), Histogramm-
regler (19) und Filter (9) zu beheben. Versuchen Sie auch, das Teleskop
besser scharfzustellen. Klicken Sie auf die Min Quality % Spin Box, um
das minimale Qualitétslevel zu verandern. Evaluation Count ermdglicht es
Ihnen, die Anzahl der angehauften und ausgewerteten Bilder zu verdndern
und eine Qualitatsbasislinie zu erstellen, sobald die START-Schaltflache
gedrickt ist. Normalerweise werden 10 Bilder ausgewertet (das ist die vor-
eingestellte Anzahl). Klicken Sie auf das Eingabefeld, um die Anzahl der
verwendeten Bilder zu veréndern.

Evaluation
_ounk

i Combine

74 Niemals mit dem Teleskop in oder in die Ndhe der Sonne blicken: ERBLINDUNGSGEFAHR!




MEADE lPl 2 [IEI " HSS AnHanG B DSI

Combine-Feld: Normalerweise wird man dieses Feld aktiviert lassen. Wenn
Sie Rohbilder aufnehmen wollen, die nicht zu Summenbildern zusammen-
gesetzt werden sollen, deaktivieren Sie diese Option, und wahlen Sie statt
dessen das Save Every Image (Jedes Bild abspeichern)-Feld an. Das
kann dann nitzlich sein, wenn Sie die Bilder selber manuell weiterverarbei-
ten wollen. Der DSI wird daraufhin Bilder machen und sie im
Bildverzeichnis abspeichern.

Filter: Der ausgewahlte Scharfzeichnungsfilter wird auf das Summenbild
angewendet, sobald es abgespeichert wird. Nachdem 10 Bilder aufsum-
miert wurden, wird das Bild in der Live-Mappe angezeigt. Es gibt folgende
Filter zur Auswahl: drei verschiedene Scharfzeichnungsfilter, einen Filter
edge only (Konturen scharfzeichnen) und einen None (Kein Filter). Die
Einstellungen flr diese Filter werden angezeigt, wenn Sie im Menl Image
Process (10) Terrestrial oder Moon ausgewahlt haben.

Object Name (11): Geben Sie einen Namen fiir das Objekt ein. Jedes mal
wenn das DSI Programm beginnt, ein neues Summenbild zusammenzufu-
gen, wird das Bild in einer neuen Mappe angezeigt, wobei es den
urspriinglichen Namen verwendet. Hier ein Beispiel: Nennen Sie das erste
Bild “Gebaude”, so wird das nachste Bild “Gebaude 2”, das Folgende
“Gebdude 3” und so weiter genannt, damit das erst kirzlich gespeicherte
Bild nicht Uberschrieben wird. Wurde ein Name oder eine Zahl schon vor-
her als Dateiname gespeichert, wahlt das Programm automatisch den
nachsten zur Verfligung stehenden Namen und Zahl. Hier ein Beispiel:
Wurde “Gebaude 7” erst kiirzlich gespeichert, wird die nachste Datei auto-
matisch “Geb&ude 8” genannt und kann somit “Geb&ude 7” nicht Uber-
schreiben.

Chject Mame

Deep Sky }

Save Proc (Prozesssicherung aktivieren) (13): Klicken Sie auf dieses Feld,
um den Dateityp auszuwéhlen, in dem das Bild gespeichert werden soll.
Anféngern wird empfohlen, Ihre Bilder im JPEG Format zu speichern.
Wenn Sie jedoch eine weitere Bildbearbeitung durchfiihren méchten,
wahlen Sie BMP oder FITS. Die letzten beiden Formate FITS und FITS3
sind raw Formate und hauptsachlich fir den gelibten Benutzer gedacht. In
Relation zu den anderen genannten Formaten verbrauchen TIFF Dateien
den meisten Speicher, sind jedoch ein hilfreiches Format, wenn Sie mit
dem Adobe Photoshop weiterarbeiten mochten.
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Save Every Image (Jedes Bild abspeichern) (13): Normalerweise werden
die Bilder zu einem Summenbild zusammengefligt oder, wenn die Bilder
eine zu geringe Qualitat haben, verworfen. Sie haben jedoch die
Médglichkeit, jedes von der Kamera erstellte Summenbild zu speichern,
indem Sie das Save Every Image-Feld zusammen mit dem Combine-Feld
anklicken.

Diese Bilder werden nicht als einzelne Bilder angezeigt. Es wird nur das
zuletzt gespeicherte Bild angezeigt. Diese Dateien werden in dem von
Ihnen gewahlten Format gespeichert. Wenn Sie eine der Dateien ansehen
mochten, klicken Sie einfach auf die Open-Schaltflache (28) und wahlen
Sie dann eine Datei in dem Verzeichnis aus. Wenn Sie die Combine Box
deaktivieren, die Save Every Image Box aber aktiviert lassen, kombiniert
das Programm keinerlei Bilder zu einem Summenbild, speichert jedoch die
einzelnen Bilder.

Wenn Sie die Min Quality % Box auf Null (0) einstellen, wird ebenfalls jedes
Bild gespeichert.

Die Anzahl der Bilder, welche die Kamera macht, wird im Status Display
(24) angezeigt und der Name auf dem File Name-Mappe (17) andert sich
mit jedem neuen Summenbild.

START/ STOP-Schaltflache (14): Driicken Sie diesen, um die Aufnahme
der Kamera zu beginnen oder zu stoppen.

Track Check Box: Klicken Sie diese Box an, wenn Sie moéchten, dass ROI
den Mittelpunkt verfolgt. Siehe hierzu auch “Nachfiihrfenster und
Centroids”.

Kombinieren von Check Boxen: Normalerweise bleibt die Check Box
beim Verlassen aktiviert. Wenn Sie jedoch unbearbeitete Bilder verwenden
wollen, die noch nicht zu einem Summenbild zusammengefligt worden
sind (weil Sie diese evtl. selbst bearbeiten mdchten), deaktivieren Sie diese
Box und aktivieren Sie dafiir die Save Every Image Box. Die DSI Kamera
wird nun Bilder machen und diese anschlieBend in der Image Directory
speichern.

Bildaufnahmestatus (15): Wird angezeigt, wahrend die Kamera Bilder
macht. In einem Feld wird auBerdem der Dateityp angezeigt, der
Prozesstyp, die Bildaufnahmesequenz und andere wichtige Informationen.

95% Qual

Datei Offnen und Einstellungsmenii (26): Wenn Sie auf das Settings
(Einstellungen)-Menu (25) klicken, wird ein Eingabefeld angezeigt. Hier
kénnen Sie das Verzeichnis auswahlen, in dem Sie lhre Bilder speichern.
Klicken Sie auf die Browse-Schaltflaiche, um ein Verzeichnis ausfindig zu
machen oder geben Sie einen Verzeichnisweg in das Feld ein. Wenn Sie
ein neues Verzeichnis eingeben, wird das Verzeichnis erstellt, sobald das
erste Bild gespeichert wird.
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Settings (Einstellungen): Dieses Feld ermdglicht Ihnen die Eingabe persoén-
licher Informationen wie Observer Name (Beobachtername), Objektname,
Teleskoptyp, etc. Diese Information wird bei den FITS-Dateien mitgespei-

chert.
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Tracking Status: Enthalt Informationen tber den Nachflihrstatus.

Dark Spot (Dunkler Fleck)-Feld: Klicken Sie dieses Feld an, wenn Sie bei
der Verwendung eines Nachfuhrfeldes auf ein dunkles Feld statt auf einen
hellen Punkt zentrieren méchten. Es erscheint eine Anzeige, die die
Differenz zwischen dem zentralen Pixel und der Umgebung anzeigt.

Time Lapse (Aufnamesequenz): Enthélt einige allgemeine Einstellungen
und ermdglicht Ihnen das Erstellen lhrer eigenen Aufnamesequenzen.

Dateieinstellungen

OPEN-Schaltfliche (25): Erméglicht Ihnen das Offnen einer Datei, die Sie
vorher erstellt haben. Klicken Sie auf diese Schaltflache und lhre
Verzeichnisliste wird angezeigt. Wéhlen Sie die gewlinschte Datei und sie
wird als Mappe Uber dem Anzeige Fenster angezeigt.
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1 Twacking
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Scroll Arrows

Beachten Sie, dass es Scrollpfeile (siehe Diagramm oben) am Ende der
Mappen-Reihe gibt. Klicken Sie auf diese Pfeile, um weitere Summenbild-
Mappen anzuzeigen.

Close-Schaltflache (29): Ermoglicht Ihnen das SchlieBen einer
Summenbild-Mappe. Klicken Sie zuerst auf die Mappe, die Sie schlieBen
mochten und anschlieBend auf die Close-Schaltflache, um die Datei zu
schlieBen. Die Livebild-Mappe und die Hilfe-Mappe kénnen nicht
geschlossen werden.
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Magic Eye Focus

Der Magic Eye Focus zeigt eine Grafik-Darstellung des Fokus, wéhrend Sie
Ihren Teleskopfokussierer einstellen. Die orangefarbenen Dreiecke “wach-
sen” zusammen, um den besseren Fokus anzuzeigen. Die roten Linien zei-
gen das maximale Fokuslevel an.

Magic Epe Focus

0.36 Max 0.45

[~ Avg Rezet I

Avg (Average)-Feld: Aktivieren Sie dieses, um den Durchschnittswert der
letzten 5 Fokuswerte zu ermitteln. So werden Stérungen im Bild verringert.
Bedenken Sie jedoch, dass dies die Fokusanzeige sehr langsam werden
lasst.

Reset-Schaltflache: Setzt die roten Maximum Anzeiger zurtick.

AnschluB3 lhres Teleskops und die
Teleskopsteuerung

Um zu erfahren, wie Sie lhr Teleskop an den Computer anschlieBen kon-
nen, sehen Sie bitte weiter oben in der Beschreibung des Meniis
Telescope in der AutoStar-Suite nach.

Sobald Ihr Teleskop angeschlossen ist, kdnnen Sie die Teleskopsteuerung
(28) verwenden.

| Com?2

Cizzonnect

I

A

Focus

\ 4

Mit den Pfeiltasten kdnnen Sie lhr Teleskop bewegen. Wenn Sie auf einen
Pfeil klicken, bewegt sich das Teleskop in der Geschwindigkeit ,,Guide” in
diese Richtung. Wenn Sie auf den Pfeil klicken, und die Maustaste
gedriickt halten, kénnen Sie die Geschwindigkeit in dieser Richtung
erhdhen. Wenn Sie dann den entgegengesetzten Pfeil anklicken und die
Maustaste gedriickt halten, kdnnen Sie die Geschwindigkeit wieder verrin-
gern.

Sollte Ihr Teleskop Uber einen motorisierten Fokussierer verfligen, so kon-
nen Sie mit den Focus-Tasten Ihren DSI scharfstellen. Es ist dabei nur eine
Geschwindigkeit mdglich.
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Aufnahmesequenzen

Ihre Aufnahmesoftware erméglicht lhnen das Erstellen und Verwenden von
Aufnamesequenzen eines Objektes. Bei einer Aufnahmesequenz wird ein
Bild aufgenommen, dann eine bestimmte Zeit gewartet, und dann wieder
automatisch ein Bild aufgenommen, solange Sie méchten. Das ist ideal flr
Animationen der wandernden Wolken am Himmel oder der Aufnahme einer
Jupiterrotation. Sie finden mehr zur Aufnahme einer Jupiterrotation weiter
unten in dieser Anleitung.

Wenn Sie eine Aufnahmesequenz aktiviert haben, haben Sie die
Méglichkeit, wahrend die Sequenz lauft, andere Dinge zu tun, z.B. ein kur-
zes Schlafchen zu halten. Die Software erledigt alle notwendigen
Aufnahmeschritte automatisch.

File: T g v ﬁpﬁ:ﬂ%& Eﬂébﬂﬂm Lconpahible

| S e Ophions | Momal O peration L]
= E - | 2 PP =P
Frame Time ek Tims
A A T A

24 Frames
Time-Lapse Fiesels:

| | Ok | Canesd |

Die Einstellungen fir Bildaufnahmesequenzen finden Sie in der Save
Process-Anzeige. Sie wahlen dabei einfach die Option Save a Time-
Lapse (Bildaufnahmesequenz speichern).

Um eine Sequenz zu starten, miissen Sie drei Parameter einstellen:

Frame Time (Belichtungsdauer): Hier stellen Sie ein, wie lange lhr Teleskop
braucht, um das Bild aufzunehmen. Bitte vergewissern Sie sich, dass lhr
Teleskop in der Lage ist, diese Belichtung auch durchzufiihren. Manche
Teleskope kénnen ohne Nachfiihrkontrolle nur sehr kurz belichten, andere
Teleskope mit kurzer Brennweite sehr lange. Bitte machen Sie einige
Testbilder, bevor Sie die Belichtungszeit einstellen, damit Sie sicher sind,
dass alles funktioniert.

Wait Time (Wartepause): Die Zeit, die der DSI warten soll, bevor ein neues
Bild gemacht wird. Sie kdnnen diese Ruhezeit auf Null stellen, wenn Sie
nur Summenbilder machen wollen.

Total Time (Gesamte Sequenzdauer): Hier stellen Sie ein, wie lange die
Sequenz laufen soll.
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Fortgeschrittenenteil - Nachfiihrfenster und
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Das Erstellen eines Nachfiihrfensters ermdglicht Ihnen das Verfolgen eines
hellen Punkts, der von einem dunklen Gebiet umgeben ist. Dies ist der
Nachfiihr-Funktion lhres Teleskops sehr ahnlich.

Ein Centroid ist der Punkt, an dem sich die Fadenkreuzlinien treffen. Sie
kénnen die Centroide verwenden, damit Sie lhnen dabei behilflich sind, ein
Objekt in einem Feld zu zentrieren. Ein Centroid wird verwendet, um ein
Bild zu verschieben, bevor es in ein Summenbild eingefiigt wird und auch
zur Nachfiihrung benutzt.

Zur Erstellung eines Nachflhrfenster zu erstellen, verwenden Sie nur den
Cursor, um ein Rechteck um das entsprechende Objekt zu ziehen. Flr den
ersten Test dieser Funktion wahlen Sie am besten ein helles Objekt, das
eine dunkle Umgebung hat. Sie kdnnen solange mit dieser Funktion experi-
mentieren, bis Sie damit vertraut sind.

Aktivieren der Track-Option: Die Box bewegt sich nun, um das Objekt zen-
triert zu halten.

Wenn Sie einen Krater auf dem Mond verfolgen, ziehen Sie eine Box um
das Zentrum des Kraters oder einen hellen Punkt im Krater. Normalerweise
aktivieren Sie das Track-Feld. Wenn Sie jedoch den Mond oder ein irdi-
sches Objekt darstellen, deaktivieren Sie das Feld. Die Box wird nun sta-
tionar bleiben, der Centroid wird jedoch dem hellen Punkt folgen (aber
nicht die Boxposition auf dem Monitor verandern).

Sie kdnnen die Tracking Funktion aktivieren und deaktivieren, wéhrend Sie
ein Summenbild erstellen.
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Hinweis

Histogrammanzeige und Kontrollen

Stats | Telezcope
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Die Histogramm-Kontrollen zeigen lhnen weitere Mglichkeiten beim
Einstellen von Helligkeit, Kontrast und Zwischentoénen Ihrer DSI Kamera
auf. Experimentieren Sie mit diesen Kontrollen. Wahlen Sie ein leicht zu
fokussierendes, terrestrisches Objekt aus und stellen Sie die
Histogrammregler ein. Sie werden feststellen, dass das Live Bild nun heller
oder dunkler wird und Sie kdnnen eventuell feststellen, daB Zwischentone
besser zu sehen sind. Sie werden diese Schieber fir jedes Objekt unter-
schiedlich einstellen missen und Sie kénnen die Schieber ganz einfach
verstellen, wahrend Sie ein Summenbild erstellen.

Sie kdnnen diese Regler wahrend der Vorschau verwenden. Wenn Sie dann
zum Livebild zurtickkehren, wird die getroffene Einstellung des
Vorschaubildes auch auf das Livebild angewendet.

HINWEIS: Der Effekt der Schieber wird in allen Dateien (auBBer FITS und

FITS3) gespeichert.

AUTO CONTRAST-Schaltflache: Stellt die Regler automatisch so ein, dass
ein maximaler Kontrast erzielt wird. Sie kénnen Werte zwischen 1 und 5
einstellen, um die optimale Kontrasteinstellung zu finden. Jeweils héhere
Einstellwerte flihren zu einem héheren Kontrast im Bild, als der jeweils
niedrigere Wert. Einen Kontrast von 5 wird man deswegen vor allem fir
sehr schwache Objekte einsetzen.

SHADOW ENHANCE (Schattenverstarkung)-Schaltflache: Hilft bei der
Herausarbeitung von Details aus dem Bildschatten.
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Autoguider

Die Fotografen, die mit dem Meade Pictor 201 XT CCD Autoguider vertraut

sind, werden feststellen, daB die DSI Kamera in dhnlicher Weise funktio-
niert, wie der Meade Pictor 201 XT CCD Autoguider.

Ein Autoguider ist dabei behilflich ein Objekt zentriert zu halten, damit eine

andere Kamera eine Langzeitbelichtung des Bildes machen kann.
Vorteilhaft ist dabei, dass Sie die DSI Kamera nicht mit der
Belichtungssteuerung (2) auf Langzeitbelichtung einstellen missen.
Autoguiding wird typischerweise bei parallaktisch montierten Teleskopen

verwendet, es kann aber auch mit einem LX200 GPS im azimutalen Modus

verwendet werden.

Um die DSI Kamera als Autoguider zu verwenden, flhren Sie folgende
Schritte durch: Sie brauchen einen Off-Axis-Guider (siehe auch Meade
Hauptkatalog flir weitere Informationen) und das mitgelieferte, serielle
Kabel, das fir Ihr Teleskopmodel passend ist. AuBerdem missen Sie die
Brennweite lhres Teleskops wissen.

1. Bringen Sie den Off-Axis-Guider und die Aufnahmekamera wie im
Handbuch beschrieben an lhrem Teleskop an. Setzen Sie den DSI
Imager in die Okularhalterung des Off-Axis-Guiders ein und ziehen Sie
ihn fest.

2. Gehen Sie in die Teleskop-Mappe.

3. SchlieBen Sie ein Ende des seriellen Kabels an der RS-232
Anschlussbuchse lhres PCs an und das andere Ende an der RS-232
Buchse lhres Teleskops.

4. Geben Sie die richtige Comm Port Nummer in das Comm-Port Feld
ein.
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5. Klicken Sie auf die Connect (Verbinden)-Schaltflache, die daraufhin
die Beschriftung Disconnect (Trennen) trégt. Die Tasten unterhalb des
Disconnect-Feldes werden aktiv und es werden Informationen Uber
den Status des Teleskops angezeigt, wie z.B. AutoStar-Version, ob lhr
Teleskop autoguideféhig ist oder nur normal nachfihren kann u.s.w.
Ist Ihr Teleskop autoguidefahig, wird Can AutoGuide angezeigt. Uber-
prifen Sie die Kabel und vergewissern Sie sich, dass alles richtig
angeschlossen ist, und dass Sie den richtigen Comm-Port angegeben
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haben etc. Sie erhalten eine Bestatigungsnachricht, wenn die
Verbindung in Ordnung ist.

6. Geben Sie im Brennweitenfeld die Brennweite Ihres Teleskops in mm
ein.

7. Zentrieren Sie einen Stern mit Hilfe des Teleskops und der GOTO-
Funktion. Fokussieren und stellen Sie den DSI so ein, wie es bereits in
diesem Handbuch beschrieben wurde. Sie kénnen das Objekt mit Hilfe
der Pfeiltasten zentrieren. Wenn Sie auf einen Pfeil klicken, bewegt sich
das Teleskop in der Geschwindigkeit Guide in diese Richtung. Wenn
Sie auf den Pfeil klicken, und die Maustaste gedriickt halten, kénnen
Sie die Geschwindigkeit in dieser Richtung erhéhen. Wenn Sie dann
den entgegengesetzten Pfeil anklicken und die Maustaste gedriickt hal-
ten, kénnen Sie die Geschwindigkeit wieder verringern.

8. Ziehen Sie ein Nachflihrfenster um den Stern.

9. Klicken Sie auf die Track (Nachfiihren)-Schaltflache. Es erscheint
die Schrift Tracking. Es wird auf dem Cal. Schalter Will Cal angezeigt.

10.Sobald Sie die Track-Schaltflaiche gedriickt haben, beginnt das
Programm mit der Kalibrierung. Sie missen also nicht extra auf den Will
Cal-Schalter klicken. Dann beginnt es mit der Nachfiihrung lhres
Teleskops und zeigt die X und Y Fehlerkoordinaten in der
Statusanzeige (24). Wenn das Programm mit der Kalibrierung fertig ist,
beginnt es mit dem Autoguiding, und es erscheint ein gelber Kreis um
Ihr Zielobjekt.

11.Wenn Sie fertg sind, klicken Sie auf die Tracking-Schaltflache (,die
dann wieder zur Track-Schaltflache wird).

Wenn Sie ihr Teleskop nicht bewegen oder den Guideraufbau nicht drehen,
muissen Sie es nicht wieder neu kalibrieren. Wenn Sie das Teleskop jedoch
rekalibrieren méchten, klicken Sie auf die No Cal (Kalibrierung erneuern)-
Schaltflache. Es wird dann wieder Will Cal angezeigt.

Weitere Hilfsmittel:
Center Target (Ziel zentrieren): Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wan-
dert der gelbe Kreis in den Mittelpunkt der Anzeige. Das Teleskop wird der
Bewegung folgen. Die Bewegung kann je nach Teleskopmodell mehr oder
weniger schnell sein.

Set Target (Ziel festlegen): Klicken Sie auf diesen Schalter und dann auf
einen Punkt der Anzeige. Das Ziel wird dann zu diesem Punkt wandern.

Corr Gain (Korrektionsverstéarkung): Legt fest, wie aggressiv das Teleskop
auf die Korrektionsbefehle des DSI reagiert. Der Wert von 0.5 ist vorgege-
ben, Sie konnen Werte zwischen 0.1 und 1 wahlen. Wenn |hr Teleskop zu
lange braucht, um den gelben Kreis zu erreichen, erhéhen Sie den Wert.
Wenn lhr Teleskop so stark reagiert, dass es auf der anderen Seite Uber
das Ziel hinausfahrt, reduzieren Sie den Wert. Sie vermeiden dadurch, das
Teleskop immer auf beiden Seiten Uiber das Ziel hinausschieBt.

Sollte das Teleskop nie beim gelben Kreis ankommen, so ist eine neue
Kalibrierung notwendig. Klicken Sie auf den Tracking-Schalter, den No-
Cal-Schalter. Klicken Sie dann wieder auf den Track-Schalter.
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Dunkelbilder

Dark Frames (Dunkelbilder) sind dann besonders hilfreich, wenn Sie
Belichtungen durchfiihren wollen, die langer als 1 Sekunde belichtet wer-
den. Eine lange Belichtungszeit und Wérme erzeugen ein “Rauschen” in
lhrer DSI Kamera, das sogenannte Dunkelrauschen. Die Dark Frames
(Dunkelbild)-Funktion ermdglicht es Ihnen einiges von diesem Rauschen
aus |hrem Bild zu entfernen.

Die Option Delete Exsisting Dark Frames I6scht und Uberschreibt alle
alten Dunkelbilder. Im Lieferzustand ist dieses Feld nicht aktiviert. In dem
Feld Total Time wird angezeigt, wie lange es dauern wird, alle Dunkelbilder
zu machen, die vom Benutzer unter Dark Frame-Settings
(Dunkelbildeinstellungen) festgelegt wurden.

Nehmen Sie lhre Dunkelbilder bei Nacht auf. Verandert sich die Temperatur
wahrend lhrer Beobachtung deutlich, sollten Sie diesen Vorgang noch ein-
mal durchfihren.

Um die Dunkelbilder aufzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Take Darks (Dunkelbilder erstellen) in dem Feld Image
Process (Bildbearbeitung)-Feld (10) aus. Die Dunkelbild-Kontrollen wer-
den angezeigt.
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2. Wahlen Sie einen Belichtungsbereich aus. Hier ein Beispiel: Liegt die
Dauer lhrer Belichtung zwischen 2 und 5 Sekunden, stellen Sie die First
Exp (Erste Belichtung)-Box auf 2 Sekunden und die Last Exp (Letzte
Belichtung)-Box auf 5 Sekunden ein. Das DSI Programm wird nun eine
Reihe von Dunkelbilddateien zwischen 2 und 5 Sekunden
Belichtungsdauer mit ungefahren 0.5 Blendenwerten Abstand (ungeféhr
1,4 Sekunden auseinander) erstellen. Spater, wenn Sie die
Belichtungszeit Ihrer Kamera einstellen (siehe Schritt 6 unten), wird das
DSI Programm automatisch die Dunkelbilddatei mit der bestmdglichen
Belichtungsdauer auswéhlen, diese auf die aktuelle Belichtungszeit ska-
lieren und auf das Bild Ubertragen, das Sie gerade machen. Dadurch
wird das Rauschen deutlich vermindert.

3. Wabhlen Sie einen Wert fiir die Avg Exp (Bildanzahl mitteln)-Box. Das
ist die Anzahl der Belichtungen, die durchschnittlich zusammengefligt
wird, um jede Dunkelbilddatei zu erstellen. Normalerweise ist dieser
Wert auf 10 eingestellt.

4. Klicken Sie auf die Settings (Einstellungen)-Mappe (25). Das Dark
Frame-Verzeichnisfeld wird angezeigt. Die Dunkelbilder werden in
diesem Verzeichnis gespeichert. Sie kdnnen das Verzeichnis auch
andern, wenn Sie méchten.

5. Klicken Sie auf die START-Schaltflache (14): Eine Nachricht erscheint,
die Ihnen mitteilt, dass Sie entweder |hr Teleskop oder Ihre DSI Kamera
abdecken sollen. Das Aufsetzen der Abdeckung lhres Teleskops
ist dabei meistens ausreichend. Das Programm entfernt alle alten
Dunkelbilddateien im Verzeichnis und sichert die neuen Dunkelbild-
serien. Wenn alle Bilder gemacht wurden, erscheint Done im Status-
fenster (24). Beachten Sie auch die Histogrammanzeige. Sie spiegelt
die Dunkelbilder wieder, die gerade angezeigt werden.
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6. Wahlen Sie eine Belichtung in der Belichtungssteuerung (2) aus. Die
Dunkelbilderfunktion wird bei langeren Belichtungen verwendet, deshalb
sollte Ihre Belichtungszeit langer als 1 Sekunde sein.

7. Aktivieren Sie die Dark Sub (Dunkelbild abziehen)-Option (6).

8. Entfernen Sie die Abdeckung von lhrem Teleskop. Fangen Sie an Bilder
zu machen, wie oben unter Aufnahme der ersten Bilder beschrieben.
Die Dunkelbilder-Funktion ist automatisiert. Die Dunkelbilder werden
automatisch auf die Bilder angewendet, die gerade von |hnen
gemacht werden. Beachten Sie auch, dass Sie mit schwarz/ weif3
(mono) Bildern bessere Ergebnisse erzielen, wenn Sie Langzeit-
belichtungen durchfiihren. Klicken Sie hierzu auf Mono
(Schwarz-Weiss Modus) (4).

Erstellen Sie einen Film von der Rotation des
Jupiter

Bevor Sie sich an diese Funktion wagen, sollten Sie sich mit der
Autoguiding-Funktion und den Kalibrierungsfunktionen vertraut machen.
Beschreibungen dazu finden Sie weiter oben in dieser Anleitung.

1. Klicken Sie auf das Save Process (Prozess speichern)-Feld. Es
erscheint ein Eingabefeld.

2. Legen Sie den Dateityp fest. Wahlen Sie JPEG, wenn Sie einen Film
erstellen moéchten oder wéhlen Sie TIFF, wenn Sie die Bilder in einem
anderen Bildbearbeitungsprogramm, wie z.B. Adobe Photoshop weiter
verarbeiten méchten.

3. Wahlen Sie im Feld Save die Option Save as a Time-Lapse
Sequence (als Bildaufnahmesequenz speichern) aus.

4. In den vorgegebenen Einstellungen, wahlen Sie Jupiter Time Lapse
aus. Diese Einstellung ist optimal, um das Wandern des Grossen Roten
Flecks auf der Jupiteroberflache festzuhalten. Die Sequenz dauert
ungefahr 4 Stunden, und erstellt 24 Bilder. Richten Sie das Teleskop auf
Jupiter aus.

5. Aktivieren Sie die Autoguiding-Option, wie oben beschrieben. Ziehen
Sie ein Rechteck um Jupiter, damit das Teleskop Jupiter nachfihrt.

6. Klicken Sie auf OK.

7. Wéhlen Sie im Image Process (Bildbearbeitung)-Feld (10) die Option
Planet aus.

8. Klicken Sie auf Auto Exp (3), damit automatisch die Farbbalance der
Bilder geregelt wird. Sie kdnnen die Farbeinstellungen, den Kontrast
und andere Werte dndern, wie oben beschrieben.

9. Geben Sie im Feld fir den Objektnamen Jupiter ein.

10.Klicken Sie auf Start, um die Bildaufnahmesequenz zu starten.
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Anhang C Astronomische Werte

Astronomical Unit (Astronomische Einheit = Mittlerer Abstand Sonne-
Erde) = 1.4959787066 x 10" m

Parsec = 3.26 ly(Lichtjahre) = 3.086 x 10" m

Light-year (Lichtjahr) = 9.46 x 10" m

Gravitational Constant (Gravitationskonstante) = 6.672 x 10" m® kg™
s-2

Velocity of Light (Lichtgeschwindigkeit) = 299792458 m/s

Sidereal Year (Siderisches Jahr) = 365.26 days

Mass of the Earth (Erdmasse) = 5.98 x 10* kg

Radius of the Earth at the Equator (Erdradius am Aquator) = 6378.160
km

Orbital Velocity of the Earth (Umlaufgeschwindkgkeit der Erde) = 30
km/sec

Mass of the Sun (Sonnenmasse) = 1.9891 x 10* kg

Radius of the Sun (Sonnenradius) = 6.96 x 10° km

Luminosity of the Sun (Sonnenhelligkeit) = 3.90 x 10* W

Effective Temperature of the Sun (Effektive Oberflachentemperatur der
Sonne) = 5780° K

Mass of the Moon (Masse des Mondes) = 7.35 x 102 kg

Radius of the Moon (Radius des Mondes) = 1738 km

Radius of the Moon’s Orbit (Radius des Mondorbits) = 3.84 x 10° km
Sidereal Month (Siderischer Monat) = 27.3 Tage

Synodic month (Synodischer Monat) = 29.5 Tage

Distance of the Sun from the center of the Galaxy (Entfernung der
Sonne vom Zentrum der Milchstrasse) = 8.5 kpc

Velocity of the Sun about the Galactic Center (Umlaufgeschwindigkeit
der Sonne um das Zentrum der Milchstrasse) = 220 km/sec

Diameter of the Galaxy (Durchmesser der Milchstrasse) = 120 kpc
Mass of the Galaxy (Masse der Milchstrasse) = 7 x 10" Sonnenmassen

Anhang D Glossar

Das folgende Glossar enthalt eine Zusammenstellung der wichtigsten
Begriffe, die fur den Einsteiger immer wieder zu MiBverstandnissen fihren.
Achromatisch (sieche auch apochromatisch) nicht-chromatisch, nicht-far-
big; Bezeichnung fur eine Linsenkombination, die die wichtigsten
Farbfehler ausgleichen kann. Bei hdheren VergroBerungen kann man in
achromatischen Objektiven dennoch sog. sekundare Farbfehler erkennen.
Amici-Prisma: Prisma, das trotz einer 45°- oder 90°-Ablenkung ein seiten-
richtiges und aufrechtes Bild liefert.

Apertur = Offnung

Aphel: Der Punkt in der Umlaufbahn eines Objektes, an dem es am weite-
sten von der Sonne entfernt ist.

Apochromatisch (siehe auch achromatisch): Bezeichnung flr eine
Linsenkombination, die alle Farbfehler, inkl. des sekundéren Farbfehlers,
ausgleichen kann und somit absolut farbrein in ihrer Wiedergabe ist.
Aquatorialer Betrieb (parallaktische Aufstellung): Ausrichtung einer astro-
nomischen Montierung auf den Himmelspol (Rektaszensions-Achse ist par-
allel zur Erdachse).

Asteroid: Einer von vielen tausend kleinen Himmelskorpern, die die Sonne
umkreisen. Wird oft auch als Kleinplanet bezeichnet.

Astrometrie: Der Zweig der Astronomie, der sich mit der prazisen
Vermessung von Sternbewegungen und Positionen befasst.
Astronomische Einheit: 1,46x10 hoch 11 Meter, was dem durchschnittli-
chen Abstand Erde-Sonne entspricht.

Aspharisch = nicht-sphérisch, nicht-kugelférmig.

Auflésung: Trennungsvermdgen, entweder im Sinne eines besseren
Detailerkennungsvermogens (Winkelauflésung), oder vor allem bei der
CCD-Astronomie im Sinne der Trennung verschiedener Helligkeitsstufen
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voneinander (dynamische Auflésung).

Ausschwingzeit: Zeit, die beim heftigeren Beriihren einer Montierung
bendtigt wird, bis sich das Gerat wieder beruhigt hat.

Autoguider: Gerat, das die Nachfiihrkontrolle und —korrektur, wahrend der
Belichtung eines Astrofotos, automatisch vornimmt, ohne daB ein Bediener
zugegen sein muB.

Autokollimation: Prif- und Justage-Verfahren, bei dem ein Lichtstrahl
zweimal durch das optische System geschickt wird, so daB sich Fehler
doppelt so groB bemerkbar machen, wie sie in Wirklichkeit sind.
Azimutaler Betrieb: Ausrichtung einer astronomischen Montierung in
Horizontal-/Vertikal-Richtung (,Rektaszensions“-Achse ist parallel zur
Schwerkraftrichtung und zeigt in den Zenit).

Azimut: Horizontaler Positionswinkel eines Objektes. Er wird von Siiden
aus nach Westen aufsteigend gezahlt, und ergibt mit der Hohe den Ort
eines Objektes.

Barlowlinse: VergroBert die Brennweite des Objektivs um einen bestimm-
ten Faktor und erhéht die VergréBerung dementsprechend.
Bildfeldrotation: Rotation des Bildes im Teleskop, wenn dieses nicht
genau dquatorial aufgestellt ist (insbesondere bei der azimutalen
Aufstellung).

Bildfeld-Derotator: Instrument, das die Bildfeldrotation ausgleicht, indem
es sich genau umgekehrt zur natlrlichen Bildfeldrotation dreht.

BK-7: Besonders gute Glassorte

Bogenminute = ein Sechzigstel eines (Winkel-) Grades, z.B. ein Zehn-
Cent-Stiick aus einer Entfernung von 68 Metern betrachtet. Abkirzung: ‘.
Bogensekunde = ein Sechzigstel einer Bogenminute, z.B. ein Zehn-Cent-
Stlick aus einer Entfernung von 4 Kilometern betrachtet. Abkiirzung: “.
Brennpunkt, Fokus: Der Punkt, an dem die Strahlen des optischen
Systems zusammenlaufen, und ein (eventuell imaginares) Bild entsteht.
Brennweite = MaB fiir die AbbildungsgréBe. Die Kombination von
Okularbrennweite und Teleskopbrennweite legt die VergréBerung fest.
Calcium-Fluorit: Mineral (kein Glas), das glasdhnliche Eigenschaften auf-
weist und deshalb zum Teil fiir Linsenobjektive Verwendung findet.

CCD: Charged Coupled Device; elektronischer Sensor zur Bildaufnahme
CCD-Imaging: Fotografieren mit CCD-Kameras; siehe Seite 89ff
CCD-Kamera: Kamera, die anstelle eines chemischen Films einen CCD
zur Bilderfassung verwendet.

Chepheiden: Sterne deren Helligkeit periodischen, immer wiederkehren-
den Veranderungen unterliegt.

Chromatische Aberration = Farbfehler einer Linse

DC-Servomotor: Gleichstrommotor mit Positionskontrolle und besonders
glnstigen Eigenschaften fir Computersteuerungen

DEC = Abk. fur ,Deklination“, eine der Himmelskoordinaten

Deep-Sky: , Tiefer Himmel“; als Deep-Sky-Objekte werden alle
Himmelsobjekte bezeichnet, die sich auBerhalb unseres Sonnensystems
befinden (Galaxien, Sternhaufen, Nebel, ...).

Deklination (DEC): entspricht der geografischen Breite, wenn man das
Erdkoordinatennetz auf den Himmel projiziert.

Deutsche Montierung: Aquatoriale (parallaktische) Montierung mit
»,Deutschem Achsenkreuz®. Dieser heute weltweit Uberaus populdre
Montierungstyp wurde vor vielen Jahren erstmals in Deutschland gebaut.
Doppelstern: Zwei eng beieinanderliegende Sterne, die um ein gemeinsa-
mes Gravitationszentrum kreisen.

Double-Pass Laser-Autokollimator: ,Doppel-Durchlauf-Laser-
Autokollimator, siehe ,, Autokollimation®.

Dunkeladaption: Féhigkeit des menschlichen Auges, sich auf Dunkelheit
einstellen zu kdnnen, wobei die Empfindlichkeit drastisch gesteigert wird.
Dunkeladaption erfordert etwa 20-30 Minuten Aufenthalt ohne hellere
Lichtquellen und wird durch weiBes Licht gestort. Deshalb verwendet man
bei der nachtlichen Astronomie nur monochromatisches Rotlicht, das die
Dunkeladaption nicht stort.

Durchmesser, Winkeldurchmesser: Der Durchmesser eines Objektes am
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Himmel. Wird in Grad, Winkelminuten und Winkelsekunden gemessen.
ED-Glas: Extra-Low-Dispersion-Glas, Glas mit besonders niedriger
Dispersion, einer optischen Eigenschaft, die die Schaffung kompakter,
leichter und nur zweilinsiger apochromatischer Objektive ermoglicht hat.
Ekliptik: Scheinbare Bahn, die die Sonne am Himmel beschreibt.
Ephemeriden: Tabelle, die die Position und andere Daten eines Objektes
zu verschiedenen Zeiten angibt.

Fadenkreuzokular: Okular mit einem Fadenkreuz in der Mitte. Neuere
Bauarten besitzen ein geatztes Glasplattchen, auf dem ein
Doppelfadenkreuz eingeétzt ist. Durch das in der Mitte entstehende
Quadrat wird der Leitstern nicht verdeckt.

Farbfehler: Optischer Abbildungsfehler, bei dessen Auftreten nicht alle
Farben in den gleichen Fokus gebracht werden. Fihrt in der Praxis zu far-
bigen Sdumen um Objekte.

Fluorit: siehe Calcium-Fluorit.

Focaulttest: optischer Test zur Priifung der Genauigkeit eines Spiegels.
Fokalfotografie = Fotografie im Fokus des Teleskops ohne Okular.
Fokussieren = Scharfstellen.

Geozentrisch: Koordinaten in einem Bezugssystem, dessen Mittelpunkt
der Erdmittelpunkt bildet.

GO TO: Funktion zur automatischen Lokalisierung und Positionierung eines
Himmelsobjektes (Funktionstaste auf der Handsteuerbox).

GPS: Global Positioning System

Grad: WinkelgroBe, z.B. ein Zehn-Cent-Stiick aus einer Entfernung von
1,13 Metern betrachtet. Abk: °.

GrenzgroBe = gerade noch sichtbare Sternhelligkeit in einem Teleskop
oder auch mit bloBem Auge.

GroBkreis: Kleinster Abstand zweier Punkte auf einer Kugel.
Hauptspiegel Fokussierung = Fokussierung durch Hin- und Herbewegen
des Hauptspiegels im Tubus, im Gegensatz zur Fokussierung mittels
Okularauszug. Hat den Vorteil, daB es am Teleskop auBen keine mecha-
nisch beweglichen Teile gibt und der Fokussierweg flr viele Zubehbérteile
kurz bleibt.

Heavy-Duty: engl. Bezeichnung flr besonders massive und stabile
Konstruktion.

Heliozentrisch: Koordinaten in einem Bezugssystem, dessen Mittelpunkt
die Sonne bildet.

Helligkeit, scheinbare: Die Helligkeit eines Sternes von der Erde aus
gesehen.

Helligkeit, absolute: Die Helligkeit eines Sternes aus einem Abstand von
10 Parsec aus gesehen.

Himmelsaquator: Die Projektion des Erddquators auf die Himmelskugel.
Himmelsshpéare, Himmelskugel: Imagindre Kugel in deren Mittelpunkt
sich die Erde befindet, und auf deren Innenseite sich die Himmelsobjekte
befinden.

Himmelspol: Die beiden Punkte auf der Himmelssphére, um die sich die
Himmelskugel zu drehen scheint.

HP-Funktion: Hochpréazises Positionieren.

Hohe: Abstand eines Objektes vom Horizont. Wird in Grad, Minuten und
Sekunden gemessen. Positive Werte zeigen, dass das Objekt tiber dem
Horizont steht, negative, dass sich das Objekt unter dem Horizont befin-
det.

Initialisierung: anféngliche ,Eichung” eines Teleskop anhand eines oder
zweier Referenzsterne

Interferenzfilter = Filter, das aus vielen einzelnen, jeweils nur 1/4
Wellenlange dicken Schichten eines besonderen Materials besteht und die
Durchlassigkeit von Licht auf ganz bestimmte, enge Spektral-(Farb-)
Bereiche konzentriert.

Kellner-Okular: dreilinsiges Okular mit guter Abbildung nach ,Kellner”
Konjunktion: Zeitpunkt, an dem zwei Objekte am Himmel am nachsten
zueinander stehen

Koma: Optischer Abbildungsfehler, der Sterne auBerhalb der Bildmitte so
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verzerrt, dass sie wie kleine Kometen mit Schweif aussehen, die zur Mitte
des Bildfeldes zeigen.

Kometen: kleine Objekte aus der Trimmerwolke am Rande des
Sonnensystems, die die Sonne oft auf sehr stark elliptischen Bahnen
umkreisen

Kontrast = Verhaltnis der Lichtintensitdten zweier benachbarter Gebiete
Lichtsammelvermégen: Fahigkeit, Licht auf einer gesamten Flache zu
sammeln und im Fokus zu vereinigen. Bei Spiegelteleskopen mit
Fangspiegel im Strahlengang muB3 dessen Flache bei der Ermittlung des
Lichtsammelverm&gens beriicksichtigt werden.

Lichtjahr: Strecke, die das Licht in einem Jahr zuriicklegt. Ungeféhr 6,324
Astronomische Einheiten, 0,307 Parsec oder 9,46 x 10 hoch 15 Meter
Lichttransmission = Lichtdurchlassigkeit

Maksutov: In letzter Zeit wieder popular gewordener Optik-Typ (Spiegel-
Teleskop) mit besonders guten Abbildungseigenschaften.
Messier-Objekte: 110 Nebel-Objekte (Deep-Sky-Objekte), zusammenge-
stellt vom franz. Astronomen Messier.

Micro-Slewing: Mikrofeines Verfahren eines Teleskopantriebes zur genau-
en Positionierung.

Nacht-Display: rot hintergrundbeleuchtete Anzeige der Handsteuerbox
(wichtig fur die Dunkeladaption).

Nadir: Der Punkt am Himmel, der dem Zenith gegentberliegt, sich also
direkt unter dem Beobachter befindet.

Nebel: Wolke interstellaren Gases oder Staubs

Neigungswinkel der Ekliptik: der Winkel um den die Ebene der Ekliptik
gegenuber dem Himmels&quator geneigt ist. Der Winkel betragt derzeit
ungeféhr 23,5 Grad.

Nulltest: optischer Test, bei dem die Giite des Gesamtsystems anhand der
optischen Erzeugung einer ,glatten, ebenen Flache®, einer ,optischen
Nullung”“ beurteilt wird.

Nutation: Relativ ,,schnelle” Pendelbewegung der Erdachse. Wird durch
die Gezeitenkrafte von Mond und Sonne erzeugt.

Objekte-Bibliothek: Elektronisch auf kleinsten Raum im Teleskopantrieb
gespeicherte Liste von Himmelsobjekten.

Obstruktion = Abschattung

Offnung = Durchmesser eines Objektives

Offnungsverhiltnis = Verhaltnis Offnung zur Brennweite des Objektives
Offnungszahl = Verhaltnis von Brennweite zur Offnung eines Objektives
Okular: ,Augenstiick”; besonders gestaltete ,Lupe” zur vergréBerten
Betrachtung des von einem Objektiv abgebildeten Bildes

Okularauszug: der Lange nach verstellbare Einrichtung an Teleskopen, um
das Teleskop zu fokussieren (scharfzustellen)

Orthoskopisches Okular: vierlinsiges Okular mit besserer Farbkorrektur
als z.B. Kellner-Okulare

Parallaktisch = aquatorial

Parallaktischer Keil = Polhéhenwiege

Parallaxe: Die scheinbare Positionsveranderung eines Objektes am
Himmel, wahrend eines Jahres. Durch die unterschiedlichen Positionen der
Erde auf der Umlaufbahn um die Sonne ,wackeln“ die nahen Objekte
etwas, ahnlich dem Effekt, das ein nahes Objekt zeigt, wenn ein
Beobachter abwechselnd das rechte und linke Auge schlieBt.

Parsec: Die Entfernung, die ein Objekt haben muB, damit es von der Erde
aus gesehen eine Parallaxe von einer Bogensekunde hat. Entspricht unge-
fahr 3,26 Lichtjahren.

Perihel: Der Punkt in der Umlaufbahn eines Objektes, and dem es der
Sonne am n&chsten ist.

Periodischer Schneckenfehler: geringfligige Abweichungen
(Pendelausschlag) eines Teleskopantriebes, wahrend der Nachfiihrung.
Photometrie: Messung von Helligkeiten astronomischer Objekte.
Besonders durch CCD-Kameras auch bei Amateuren wieder popular
geworden.
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Planet: Einer der grossen bekannten Himmelskorper, die die Sonne
umkreisen. Stammt vom griechischen Wort flir Wanderer ab.

Planckscher Schwarzer Korper: Ein theoretischer Kérper, der einfallende
Strahlung restlos absorbiert, und dann wieder abgibt. Die Wellenlange der
abgegebenen Strahlung ist dabei nur von der Temperatur des Korpers
abhangig, und wird vom Planckschen Gesetz beschrieben.

Plossl-Okular: verfeinertes orthoskopisches Okular mit gréBerem
Eigengesichtsfeld und besserer Randschérfe und Farbkorrektur.
Pol(arisations)filter: neutraler Filter, der die Lichtabschwachung durch
Polarisation von Licht erreicht.

Polhéhenwiege: Einrichtung, die den Antrieb eines Teleskops um einen
Winkel aus der Waagerechten kippt, der der geografischen Breite des
Aufstellungsortes entspricht, so da die RA-Achse parallel zur Erdachse
steht und der Ausgleich der Erddrehung mittels nur einer einzigen Achse
vorgenommen werden kann.

Power-Panel: Schalttafel des Teleskopantriebes

PPEC: ,Permanent Periodic Error Correction“ (= SmartDrive), permanente
Korrektur des periodischen Schneckenfehlers (im Gegensatz zu anderen,
nicht permanenten Systemen). Permanent, weil die Abweichungen fest
gespeichert werden und nach dem Ausschalten nicht verloren gehen.
Préazession: Eine sehr langsame Pendelbewegung der Erdachse, die vor
allem durch die Gravitationskrafte des Mondes ausgeldst wird.
Projektionsfotografie: Fotografie mittels eines zwischengeschalteten
Okulars, wobei sich die effektive VergréBerung erhoht.

Puls-Betrieb: Spezieller Modus, bei dem das Fadenkreuz eines
Fadenkreuzokulars immer nur flir kurze Augenblicke Spannung erhalt,
sodaB auch schwachere Sterne verfolgt werden kénnen, die sonst durch
die Helligkeit des Fadenkreuzes selbst Uberstrahlt wirden.
Quarzgesteuert: durch einen Schwing-Quarz wird die exakte Frequenz
vorgegeben, die fur die Nachfiihrung mit Sterngeschwindigkeit notwendig
ist.

RA = Abk. fiur ,Right Aszension“, Rektaszension. Dieser Abstand wird vom
Frihlingspunkt aus ostwarts gemessen, und in Stunden, Minuten und
Sekunden angegeben.

Referenz-Sterne: zur Initialisierung eines Teleskops mit
Computersteuerung, kdnnen alle hellen Sterne und weitere Sterne einer
Referenzstern-Liste benutzt werden

Reflektor = Spiegelteleskop (Licht-Reflexion durch den Spiegel)
Refraktor = Linsenteleskop (Licht-Refraktion = Brechung durch die Linse)
Rektaszension (RA): entspricht der geografischen Lénge, wenn man das
Erdkoordinatennetz auf den Himmel projiziert

Ronchitest: optischer Test zur Priifung der Genauigkeit eines Spiegels
RS-232 Schnittstelle von Personal Computern zur Kommunikation mit
externen Geraten (z.B. Teleskop) oder auch untereinander
Schmidt-(Korrektor)-Platte: Korrektionslinse mit beidseitig asphérischem
Schliff in einem Schmidt-Cassegrain-Teleskop.
Schmidt-Cassegrain-Teleskop: Kombination eines Cassegrain-Teleskops
mit der Idee einer Schmidt-Kamera. Vereinigung der Vorteile beider
Systeme unter Umgehung deren einzelner Nachteile.
Schmidt-Newton-Teleskop: Kombination eines Newton-Teleskops mit der
Idee einer Schmidt-Kamera. Vereinigung der Vorteile beider Systeme unter
Umgehung deren einzelner Nachteile.

Siderische Geschwindigkeit: siche Sterngeschwindigkeit

Sky-Tour: vom Benutzer eingrenzbare Tour durch den Himmel; ein Objekt
nach dem anderen wird von selbst eingestellt

SmartDrive: siehe Periodischer Schneckenfehler

Spotting Scope (Spektiv): Teleskop fir terrestrische Anwendungen. Ohne
Montierung.

Sternbild: Eine Gruppe von markanten Sternen, deren Position zueinander
auffallig ist. Sternbildnamen stammen oft aus der Mythologie.
Sterngeschwindigkeit: Geschwindigkeit der Sterne im Teleskop, wenn
dieses nicht nachgefuhrt wird. Erzeugt durch die Erddrehung.

90 Niemals mit dem Teleskop in oder in die Néhe der Sonne blicken: ERBLINDUNGSGEFAHR!




@ meaoe [l [

. HSS AnHAnG D

Sternzeit: Stundenwinkel des Friihlingspunktes, stellt zugleich den RA-
Winkel des Meridians dar.

Stundenwinkel: Abstand des Objektes vom Meridian. Wird vom Meridian
aus westwarts gemessen.

Streulichtblenden verhindern in Meade Teleskopen den Einfall von
Streulicht und optimieren dadurch den Kontrast.

Sucherfernrohr: Kleineres Fernrohr, das zum manuellen Aufsuchen von
Objekten dient.

T2-Ring: Adapterring zwischen einer Spiegelreflexkamera und dem univer-
sellen T-Gewinde (M42 x 0,75mm), mit dem alle Meade Fokal- und
Projektionsadapter sowie der Off-Axis-Guider enden.

Tag-Nachtgleiche: Tag, an dem die Sonne genau einen halben Tag zu
sehen ist. Es gibt eine Fruhjahrs und eine Herbsttagnachtgleiche am 21.
Méarz bzw. 23. September. An diesem Tag durchlauft die Sonne einen der
Schnittpunkte zwischen Ekliptik und Himmelsaquator, den Frihlings- bzw.
Herbstpunkt.

Topozentrisch: Eine Koordinatenangabe, die mit berticksichtigt, wo auf
der Oberflache (Topologie) eines Planeten sich der Beobachter befindet.
UT: Zeit, die auf dem 0. Langengrad herrscht, der durch Greenwich ver-
lauft.

Vergrosserung: Der Faktor, um den ein Objekt gréBer erscheint, als mit
dem bloBen Auge. Errechnet sich aus Teleskopbrennweite /
Okularbrennweite.

VergroBerungsbereich: Bereich von der maximal sinnvollen zur minimal
sinnvollen VergréBerung eines Teleskops; sollte im Idealfall mit 5 bis 6
Okularen bestlickt und méglichst gleichmaBig aufgeteilt werden.
Vergiitung: Beschichtung einer Linse oder eines Spiegels, durch die die
Transmission bzw. die Reflexion des Lichtes und gleichzeitig die
Widerstandsfahigkeit bei Reinigungen erhéht wird.

Zenit: Der Punkt am Himmel, der sich direkt Giber dem Beobachter befin-
det, also vom Horizont am weitesten entfernt ist.

Zenitprisma: Prisma mit 90°-Ablenkung, das den Einblick bei zenithahen
Objekten erleichtert

Zenitspiegel: Spiegel mit 90°-Ablenkung, das den Einblick bei zenitnahen
Objekten erleichtert

Zoll: Ein Zoll =1” = 25,4mm.
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